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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม บวก1 (add1) 
  คํานวณหาผลบวก 
โจทย์ 
      กําหนดให้ a และ b เป็นเลขจํานวนเต็ม โดย (-32767<= x <= 32767) 
ให้ป้อนตัวเลขเข้ามา 2 จํานวนและแสดงผลบวกของทั้ง 2 จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัดs 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า a เป็นเลขจํานวนเต็ม  
     บรรทัดที่ 2 รับค่า b เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวกของ a กับ b เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
25 
0 

25 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
100 
-250 

-150 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2000 
1023 

3023 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-1000 
-250 

-1250 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ามเหลีย่ม1 (area1) 
  คํานวณหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 
โจทย์ 
  จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาพื้นที่รูปสามเหลี่ยม 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่าฐาน เป็นเลขจํานวนจริง       
     บรรทัดที่ 2 รับค่าความสูง เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงพื้นที่สามเหลี่ยม เป็นเลขจํานวนทศนิยม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0.25 
5 

0.50000 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

0.5 
5 

1.250000 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
3 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นที่วงกลม2 (area2) 
  คํานวณหาพื้นที่ของวงกลม 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาพื้นที่ของวงกลม  
สูตรคํานวณพื้นที่ของวงกลม =  ¶ x r2       
กําหนดให้  ¶ = 3.14 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่ารัศมีของวงกลม เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงพื้นที่ของวงกลม เป็นเลขทศนยิม 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5.00 78.50000 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

0.50 0.785000 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทรงกลม3 (area3) 
 หาปริมาตรของทรงกลม 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาปริมาตรของทรงกลม 
กําหนดให้ pi = 3.14 

  สูตรคํานวณปริมาตรของทรงกลม = 4/3*pi*radius*radius*radius 
  (กําหนดให้ 4/3 มีค่าประมาณ = 1.33) 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่ารัศมีของทรงกลม เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงปริมาตรของทรงกลม เป็นเลขทศนิยม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5.00 522.025024 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

0.20 0.033410 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เสน้รอบวงของวงกลม4 (area4) 
  คํานวณหาเสน้รอบวงของวงกลม 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาเส้นรอบวงของวงกลม โดยแสดงผลการคํานวณเป็นทศนิยม 2 ตําแหน่ง 
   กําหนดให ้
   สูตรคํานวณเส้นรอบวง circumference = 2¶r 
   ¶ = 3.14 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่ารัศมีของวงกลม เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงผลการคํานวณเส้นรอบวง เป็นเลขทศนิยม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
12.00 75.36 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

0.70 4.40 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยม5 (area5) 
  คํานวณหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม โดยแสดงผลการคํานวณออกมาในรูปของทศนิยม 2 

ตําแหน่ง 
กําหนดสูตรคํานวณพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม = กว้าง X ยาว 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่าด้านกว้าง เป็นเลขจาํนวนจริง       
     บรรทัดที่ 2 รับค่าด้านยาว เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
22.00 
15.00 

330.00 

 

ตัวอย่างที่ 2  
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

4.50 
2.50 

11.25 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยมคางหม6ู (area6) 
  คํานวณหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมคางหม ู
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมคํานวณหาพื้นที่รูปสี่เหลี่ยมคางหมู โดยแสดงผลการคํานวณออกมาในรูปของ

ทศนิยม 2 ตําแหน่ง 
กําหนดสูตรคํานวณพื้นที่รูปสี่เหลี่ยมคางหมู = 0.5*สูง*(ผลบวกด้านคู่ขนาน) 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่าความยาวด้านคู่ขนานด้านที่ 1 เป็นเลขจํานวนจริง      
     บรรทัดที่ 2 รับค่าความยาวด้านคู่ขนานด้านที่ 2 เป็นเลขจํานวนจริง 
     บรรทัดที่ 3 รับค่าความสูง เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2.00 
3.00 
0.50 

1.25 

 

ตัวอย่างที่ 2  
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

6.50 
1.50 
3.00 

12.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าเฉลี่ย1 (average1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน 5 คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ห้ารับค่าความสูง n เป็นเลขจํานวนเต็ม (50 < n) 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง n ของนักเรียนจํานวน 5 คน เป็นเลขจํานวน 
ทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
153 
56 
123 
154 
175 

132.20 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
50 
50 
50 
50 

50.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าเฉลี่ย2 (average2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน 5 คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ห้ารับค่าความสูง n เป็นเลขจํานวนจริง (50 < n) 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง n ของนักเรียนจํานวน 5 คน เป็นเลขทศนิยมสอง
ตําแหน่ง 

 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
153.45 
56.20 
150.30 
154.20 
145.20 

131.87 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 

50.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม คํานวณจํานวนเต็ม1 (cal_int1) 

โปรแกรมคํานวณจํานวนเต็มเป็นการฝึกฝนการใช้คําสั่งในการรับค่าจํานวนเต็มสองค่า แล้ว
แสดงผลลัพธ์ทีไ่ด้จากการกระทําการทางคณิตศาสตร์ต่างๆ กับจํานวนเต็มทั้งสองจํานวนนี้ 

โจทย์ 

เขียนโปรแกรมเพื่อรับเลขจํานวนเต็มสองจํานวน จํานวนแรกเป็นตัวต้ัง จํานวนที่สองเป็นตัว
กระทําการ แลว้แสดงผลลัพธ์เป็นเลขจํานวนเต็ม 5 จํานวน ที่เป็นผลจากการ บวก(+) ลบ(-) คูณ(*) 
หาร(/) จํานวนเต็ม และมอดลูัส (%) 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งเลขจํานวนเต็มแทนด้วย x 

บรรทัดที่สองเลขจํานวนเต็มแทนด้วย y โดยที่จํานวนที่สองจะต้องไม่เท่ากับศูนย์ (y ≠ 0) 

ข้อมูลสง่ออก 

ตัวเลขจํานวนเต็ม 5 จํานวน ที่เป็นผลลัพธ์ของ x+y, x-y, x*y, x/y และ x%y โดยแต่ละจํานวนอยู่ใน
บรรทัดของตนเองเรียงตามลําดับ 

ตัวอย่าง 1   
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

25 
12 

 

37 
13 
200 
2 
1 

 
ตัวอย่าง 2  

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0 
29 

29 
-29 
0 
0 
0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม คํานวณ1 (cal1) 
 คํานวณ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณค่าของ  5X2+2X+6 โดยให้รบัค่า X เข้ามาทางคีย์บอร์ด 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
   บรรทัดที่ 1 รับค่า X เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงผลการคํานวณเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7.00 265.00 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

2.30 37.05 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เครื่องคิดเลข1 (calculator1) 

โปรแกรมเครื่องคิดเลขอย่างง่าย เมื่อเริ่มทํางานโปรแกรมจะให้ผู้ใช้ป้อนตัวดําเนินการทาง
คณิตศาสตร์ที่ต้องการโดยเป็นได้เพียง + หรือ – หรือ * หรือ / พร้อมระบุค่าตัวเลขจํานวนจริงสองค่า 
จากน้ันโปรแกรมจะแสดงผลลัพธ์จากการคํานวณ หากผู้ใช้ป้อนตัวดําเนินการอื่นนอกเหนือจาก + 
หรือ – หรือ * หรือ / โปรแกรมจะรายงานความผิดพลาด 

โจทย์ 

ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเครือ่งคิดเลขอย่างง่าย 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัด ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการคํานวณเป็นตัวอักขระ 
บรรทัดทีส่อง ตัวเลขจํานวนจริงของตัวต้ัง 
บรรทัดทีส่าม ตัวเลขจริงของตัวกระทําการ 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก ตัวเลขทศนิยมทีไ่ด้จากการคํานวณแสดงเป็นทศนิยมสองตําแหน่ง หากผู้ใช้ป้อนตัว
ดําเนินการนอกเหนือจาก + หรือ –หรือ * หรือ / โปรแกรมจะรายงานความผิดพลาดว่า “INVALID 
OPERATOR!” 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
* 
5.2 
3 

15.60 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
@ 
1 
2 

INVALID OPERATOR! 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
+ 
4653 
2 

4655.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม อักขระ1 (character1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมรับอักขระจาํนวน 1 ตัวอักษร แล้วแสดงผลข้อมลู 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับอักขระจากแป้นพิมพ์จํานวน 1 ตัวอักษร 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียว แสดงข้อความ “YOU PRESS” (ไม่ต้องมีเครื่องหมายคําพูด) ตามด้วย
ช่องว่าง 1 ช่อง และตามด้วยอักขระที่รับมาจากแป้นพิมพ์ 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0 YOU PRESS 0 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
A YOU PRESS A 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
B YOU PRESS B 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เครื่องแลกเหรยีญ1 (coin1) 

เครื่องแลกเหรยีญนี้มีเงินที่สามารถแลกออกมาได้ดังนี้ 
เหรียญ  1 บาท  
เหรียญ  5 บาท  
เหรียญ  10 บาท  

โจทย์ 
เมื่อเราระบุจํานวนเงินลงในเครื่องแลกเหรยีญนี้แล้วเครื่องจะทําการแจกแจงออกมาว่าจํานวนเงินที่
เราได้ระบุลงไปนั้น ประกอบด้วยเงินเหรียญชนิดละเท่าไรบ้าง 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 จํานวนเงินที่เราได้ระบุลงไปในเครื่อง เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  k (1≤k≤10000) 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มี 3 บรรทัด เป็นเลขจํานวนเต็มแสดงจํานวนเหรียญแต่ละชนิด โดยเริ่มต้นจากเหรียญ 10 บาท, 5 
บาท และ 1 บาท ตามลําดับ ในกรณีที่ไม่เงินที่สามารถทอนเหรียญนั้นได้ให้แสดงเลข 0 แทน 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

46 
 

4 
1 
1 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
45 
 

4 
1 
0 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2535 
 

253 
1 
0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แปลงหน่วยเวลา1 (convert_time1) 

ระบบนําร่องเครื่องบินจะคํานวณระยะเวลาการบินจากสนามบินหนึ่งไปอีกสนามบินหนึ่งโดยระบบนี้
จะบอกเวลาในหน่วยวินาที ดังนั้นเพื่อความสะดวกในการรายงานผลจะต้องมีโปรแกรมแปลงหน่วย
เวลาจะแปลงหน่วยเวลาในหน่วยวินาทีให้เป็นหน่วยช่ัวโมง นาที และวินาที 

โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับจํานวนเต็มซึ่งเป็นค่าของเวลาในหน่วยของวินาที แล้วคํานวณในหน่วยของ
ช่ัวโมง นาที และวินาทีตามลําดับ 

ข้อมูลนาํเข้า 
 
จํานวนเต็ม n แทนเวลาในหน่วยวินาที(0<n<=32,767) 
 
ข้อมูลสง่ออก 

มีบรรทัดเดียวแสดงเวลาเป็นจํานวนชั่วโมง นาที วินาที ตามลําดับ(คั่นด้วยช่องว่าง) 

ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

3980 
 

1 6 20 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
16 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แปลงอุณภูมิ3 (convert_tmp3) 

ห้องทดลองแห่งหนึ่งได้รับข้อมูลการทดลองจากต่างประเทศเกี่ยวกับจุดเยือกแข็งและจดุหลอมเหลว
ของสารเคมีต่างๆ ซึ่งระบุอุณหภูมิเป็นหน่วยองศาฟาเรนไฮต์ แต่ข้อมูลทีใ่ช้ในห้องทดลองนี้ใช้หน่วย
อุณหภูมิเป็นองศาเซลเซียส ซึ่งการแปลงอุณหภูมิจากองศาฟาเรนไฮต์เป็นองศาเซลเซยีสโดยมีสูตร
ดังนี้  

C = 5*(F-32)/9 

โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับอุณหภูมิในหน่วยองศาฟาเรนไฮต์แล้วแปลงเป็นหน่วยองศาเซลเซียส 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีบรรทัดเดียวเป็น F (เลขจํานวนจริง) แทนอุณหภูมิในหนว่ยองศาฟาเรนไฮต์ 

ข้อมูลสง่ออก 

มีบรรทัดเดียวเป็นจํานวนจริง C (ทศนิยมสองตําแหน่ง) แทนอุณหภูมิในหน่วยองศาเซลเซียส 

ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

100.00 37.78 
 
ตัวอย่าง 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
32.00 0.00 
 
ตัวอย่าง 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0.00 -17.78 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หาร1 (divide1) 
  คํานวณหาผลหาร 
โจทย์ 
  กําหนดให ้num1 และ num2 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
  ใหแ้สดงข้อความป้อนตัวเลขเข้ามา 2 จํานวนและแสดงผลหารของทั้ง 2 จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า num1 เป็นเลขจํานวนเต็ม  
     บรรทัดที่ 2 รับค่า num2 เป็นเลขจํานวนเต็ม (num ≠ 0) 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลหารของ num1 กับ num2 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
68 
2 

34 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

210 
2 

105 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
18 

การพัฒนาทักษะการโปรแกรม สมการ (equation) 

 
โจทย์ 
แสดงค่าของสมการ x2+x-4 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรก รบัค่า x เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < x) ซึ่งเป็นจํานวนเลขที่ใช้ในสมการ x2+x-4 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด จะแสดงผลจากการนํา ค่า x ไปแทนในสมการ x2+x-4  
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
5 
 

26 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
20 416 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
1 -2 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม สมการกําลังสาม (equation3) 
 คํานวณสมการ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณค่าของ  5X3-2X2-1 โดยให้รบัค่า X เข้ามาทางคีย์บอร์ด 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
   บรรทัดที่ 1 รับค่า X (โดย -10<= X <=10) โดย X เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงผลการคํานวณของสมการ 5X3-2X2-1 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 116 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-10 -5201 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0 -1 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 574 

 
ตัวอย่างที่ 5 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 2 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม สมการกําลังสี ่(equation4) 
 คํานวณสมการ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อคํานวณค่าของ  5X4+2X2+1 โดยให้รับค่า X เข้ามาทางคีย์บอร์ด 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
   บรรทัดที่ 1 รับค่า X (โดย -10<= X <=10) โดยที่ X เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงผลการคํานวณของสมการ 5X4+2X2+1 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 424 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-10 50201 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0 1 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 3176 

 
ตัวอย่างที่ 5 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 8 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ลบ1 (erase1) 
  คํานวณหาผลลบ 
โจทย์ 
  กําหนดให ้m และ n เป็นตัวแปรชนิดจํานวนเต็ม 
  ใหแ้สดงข้อความป้อนตัวเลขเข้ามา 2 จํานวนและแสดงผลลบของทั้ง 2 จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า m เป็นเลขจํานวนเต็ม  
     บรรทัดที่ 2 รับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลลบของ m กับ n เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
74 
24 

50 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

500 
250 

250 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขคู่1 (even1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมตรวจสอบตัวเลขที่รับมาว่า เป็นเลขจํานวนเต็มคู่ หรือไม่ 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นเลขจํานวนเต็มบวก 1 จํานวนคือ k (0 < k) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 

ถ้า k เป็นเลขจาํนวนเต็มคู่ ใหแ้สดงคําว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
ถ้า k เป็นไม่เป็นเลขจํานวนเต็มคู ่ให้แสดงคําว่า “NO” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
16 YES 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
13 NO 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
90 YES 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
91 NO 

 
คําใบ้ หมายเลข 1 
 ใช้เครื่องหมายดําเนินการ % เพื่อหาเศษจากการหาร 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เครื่องแลกเงนิ (machine) 

เครื่องแลกเงินนี้มีเงินที่สามารถแลกออกมาได้ดังนี้ 
เหรียญ  1 บาท  
เหรียญ  5 บาท  
เหรียญ  10 บาท  
ธนบัตร  20 บาท  
ธนบัตร  50 บาท  
ธนบัตร  100 บาท  
ธนบัตร  500 บาท  
ธนบัตร  1000 บาท  

โจทย์ 
เมื่อเราระบุจํานวนเงินลงในเครื่องแยกธนบัตรนี้แล้วเครื่องจะทําการแจกแจงออกมาว่าจํานวนเงินที่
เราได้ระบุลงไปนั้นประกอบด้วยเงินเหรียญหรือธนบัตรชนิดใดบ้างอย่างละเท่าไร 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 จํานวนเงิน  แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  k (1≤k≤100000) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 8 บรรทัด 
จํานวนของเหรียญและธนบัตรทั้งหมด โดยเริ่มต้นแสดงจํานวนธนบัตร ใบละ 1000 , 500 บาท ไป
จนถึง ธนบัตร ใบละ 20 บาท ต่อด้วย เหรียญ 10 , 5  และ 1 บาทตามลําดับ ถ้าในกรณีที่ไม่สามารถ
แลกเหรียญหรอืบัตรหน่วยใดได้ให้แสดงเลขศูนย์ 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
534 
 

0 
1 
0 
0 
1 
1 
0 
4 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หารเอาเศษ1 (mod1) 
  คํานวณหาผลหารเอาเศษ 
โจทย์ 
  กําหนดให ้num1 และ num2 เป็นตัวแปรชนิดจํานวนเต็ม (1<=num1,1<= num2) โดย  
  ให้ป้อนตัวเลขเข้ามา 2 จํานวนและแสดงผลหารเอาเศษ 
ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า num1 เป็นเลขจํานวนเต็ม  
     บรรทัดที่ 2 รับค่า num2 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลหารเอาเศษของ num1ด้วย num2 เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
68 
2 

0 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
4 

1 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
10 

0 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10000 
35 

25 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หารเอาเศษ2 (mod2) 

 

โจทย์ 

แสดงตัวเลข ผลจากการหารเอาเศษเลข n ด้วย 2 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นเลขจํานวนเต็มบวก n โดย  0 < n 

ข้อมูลสง่ออก 

มีบรรทัดเดียวแสดงเลขจํานวนเต็ม ที่ได้จากการหาร n เอาเศษ ด้วย 2 

ตัวอย่าง 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 0 

 
ตัวอย่าง 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
9 1 

 
ตัวอย่าง 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 1 

 
ตัวอย่าง 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 1 

 
ตัวอย่าง 5 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 1 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม คูณ1 (multiply1) 
  คํานวณหาผลคูณ 
โจทย์ 
กําหนดให้ first และ second เป็นตัวแปรชนิดจํานวนเต็ม 

 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า first เป็นเลขจํานวนเต็ม  
     บรรทัดที่ 2 รับค่า second เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลคูณของ first กับ second เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 

ตัวอย่างที่ 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

45 
2 

90 

 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

300 
25 

7500 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยมด้านขนาน1 (parallelogram1) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมด้านขนานจากสูตร  สูง x ฐาน 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมด้านขนานโดยรับค่าความสูงและฐานเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความสูง เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ฐาน เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
พ้ืนที่ของสี่เหลีย่มด้านขนาน แสดงเป็นเลขจาํนวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 
20 

400 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 
10 

150 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยมด้านขนาน2 (parallelogram2) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมด้านขนานจากสูตร  สูง x ฐาน 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมด้านขนานโดยรับค่าความสูงและฐานเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความสูง เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ฐาน เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 แสดงพื้นที่ของสี่เหลี่ยมด้านขนาน 
บรรทัดที่ 2 แสดงคําว่า “IN AREA” ถ้าพ้ืนที่มีค่าน้อยกว่า 300 และแสดงคําว่า “NOT IN AREA” ถ้า
พ้ืนที่มีค่าต้ังแต่ 300 ขึ้นไป 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 
20 

400 
NOT IN AREA 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 
10 

150 
IN AREA 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หน้าจอ1 (print1) 

แสดงข้อความบนหน้าจอ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงความต่อไปนี้  
Hello C Language 

ข้อมูลนาํเข้า 
- 
ข้อมูลสง่ออก 
    มีเพียงบรรทัดเดียวคือข้อความว่า “Hello C Language” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
- Hello C Language 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หน้าจอ2 (print2) 
แสดงข้อความบนหน้าจอ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงความต่อไปนี้  
Welcome to Programming 
Hello C Language 

ข้อมูลนาํเข้า 
- 
ข้อมูลสง่ออก 
    ใหแ้สดงข้อความว่า 

  บรรทัดแรก “Welcome to Programming” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
    บรรทัดทีส่อง “Hello C Language” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 Welcome to Programming 

Hello C Language 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หน้าจอ3 (print3) 

แสดงข้อความบนหน้าจอ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าของตัวแปร num1 ออกทางหน้าจอ  
กําหนดให้ตัวแปร num1 เป็นเลขจํานวนเต็ม มีค่าเท่ากับ 50 

ข้อมูลนาํเข้า 
- 
ข้อมูลสง่ออก 
    แสดงค่าของตัวแปร num1 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 50 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หน้าจอ4 (print4) 
แสดงข้อความบนหน้าจอ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าของตัวแปร word1 ออกทางหน้าจอ  
กําหนดให้ word1 เป็นตัวแปรอักขระมีค่าเป็น B 

ข้อมูลนาํเข้า 
- 
ข้อมูลสง่ออก 
    แสดงค่าของตัวแปร word 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 B 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หน้าจอ5 (print5) 
แสดงข้อความบนหน้าจอ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าของตัวแปร num1 ออกทางหน้าจอ  

  โดยให้แสดงตัวเลขหลังจุดทศนิยมแค่ 2 ตําแหน่ง 
กําหนดให้ตัวแปร num1 เป็น จํานวนทศนยิม มีค่าเท่ากับ 5.646555 

ข้อมูลนาํเข้า 
- 
ข้อมูลสง่ออก 
    แสดงค่าของตัวแปร num1 เป็นเลขทศนยิมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 5.65 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นที่วงกลม1 (radius1) 

คํานวณหาพื้นที่วงกลมจากสตูร  ¶ x r2      (กําหนดให้  ¶ มีค่าเท่ากับ 3.14) 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่วงกลมโดยรับค่าของรัศมีมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้างของรัศม ี แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  r (1≤r≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
พ้ืนที่ของวงกลม  ตอบเป็นเลขจํานวนจริงทศนิยม 2 ตําแหน่ง 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 153.86 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
18 1017.36 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แป้นพิมพ3์ (scanf3) 
รับข้อมูลจากคย์ีบอร์ด 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมรับตัวเลขเข้ามา  3 จํานวน เพื่อเก็บไว้ในตัวแปร num1 num2 และ num3 โดย

ต้องป้อนเข้ามาทีละจํานวน และแสดงตัวเลขทั้งสามจํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 
 มี 3 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า num1 เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม 
     บรรทัดที่ 2 รับค่า num2 เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม 
     บรรทัดที่ 2 รับค่า num3 เป็นตัวเลขจาํนวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
   แสดงข้อมูลตัวเลขทั้งสามจํานวนเป็นเลขจํานวนเต็มโดยในแต่ละค่ามีช่องว่างคั่น 1 ช่อง 
 

ตัวอย่างที่ 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

3 
4 
5 

3 4 5 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

122 
345 
698 

122 345 698 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แป้นพิมพ4์ (scanf4) 
รับข้อมูลจากคย์ีบอร์ด 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับข้อมูลน้ําหนักและส่วนสูง พร้อมทั้งแสดงข้อมูลน้ําหนักและส่วนสูง 

ข้อมูลนาํเข้า 
 มี 2 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่า weight เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม 
     บรรทัดที่ 2 รับค่า high    เป็นตัวเลขจาํนวนเต็ม 
ข้อมูลสง่ออก 
   แสดงข้อมูลของน้ําหนักและส่วนสูง เป็นเลขจํานวนเต็มโดยมีช่องว่างคั่นจํานวน 1 ช่อง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
45 
162 

45 162 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

70 
165 

70 165 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยม1 (square1) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจากสูตร  กว้าง x ยาว 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมโดยรับค่าความกว้างและความยาวมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้าง เป็นเลขจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ความยาว เป็นเลขจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
พ้ืนที่ของสี่เหลีย่ม เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
20 

1000 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
14 
22 

308 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยมจัตุรัส3 (square3) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรสัจากสูตร  ด้าน x ด้าน 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรสัโดยรับค่าด้านมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นด้านของสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นเลขจํานวนเต็ม k (1≤k≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
พ้ืนที่ของสี่เหลีย่มจัตุรัสเป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 2500 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
14 196 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม อุณหภูมิ1 (temp1) 

 แปลงค่าอุณหภูมิ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าองศาฟาเรนไฮต์ แล้วแปลงค่าขององศาฟาเรนไฮต์ (F)  

ให้เป็นองศาเซลเซียส (C) โดยแสดงในรูปของทศนิยม 1 ตําแหน่ง 
 กําหนดสูตร C = (F-32)/1.8 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่าอุณหภูมิองศาฟาเรนไฮต์ (F) เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงอุณหภูมิองศาเซลเซียส (C) เป็นเลขทศนิยมหนึ่งตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
32 0.0 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

212 100.0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม อุณหภูมิ2 (temp2) 

 แปลงค่าอุณหภูมิ 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าองศาเซลเซียส แล้วแปลงค่าขององศาเซลเซียส (C)  

ให้เป็นองศาฟาเรนไฮต์ (F) และแสดงผลในรูปของทศนิยม 1 ตําแหน่ง 
 กําหนดสูตร F = (C/5)*9+32 

ข้อมูลนาํเข้า 
     ม ี1 บรรทัด 
     บรรทัดที่ 1 รับค่าอุณหภูมิองศาเซลเซียส (C) เป็นเลขจํานวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
     มีบรรทัดเดียวคือแสดงอุณหภูมิองศาฟาเรนไฮต์ (F) เป็นเลขทศนิยม 1 ตําแหน่ง 
 

ตัวอย่างที่ 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

100 212.0 

ตัวอย่างที่ 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

25 77.0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม 3-11 (three-eleven) 

 ในระหว่างที่คุณกําลังเดินอยู่บนถนนสายหนึ่ง คุณเหลือบไปเห็นร้านสะดวกซื้อชื่อดัง 3-11 
ต้ังอยู่ด้วยความอยากรู้อยากเห็นคุณจึงเข้าไปในร้านแห่งนี้ และเลือกซื้อสินค้า หลังจากที่คุณเลือกซือ้
สินค้าเสร็จสิ้นแล้ว คุณเหลือบไปเห็นป้ายโฆษณาที่กล่าวว่า คุณจะได้ส่วนลด 10% ของราคาสินค้า
ทั้งหมด ถ้าคุณสามารถตอบพนักงานได้ว่า เศษจากการหารราคาสินค้าของคุณด้วย 3 และ 11 เป็น
เท่าไร แน่นอนว่าคุณ อยากได้ส่วนลด 10% นี้ เพราะคุณต้องการจ่ายเงินให้น้อยที่สุด 
โจทย์ 
 จงเขียนโปรแกรมรับราคาสินค้าทั้งหมด แลว้ระบุว่าเศษจากการหารราคาสินค้าทั้งหมดด้วย 
3 และ 11 เป็นเท่าไร 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
 บรรทัดเดียว ระบบเป็นจํานวนเต็ม N (0≤ N ≤ 101,000) แทนราคาสินคา้ทั้งหมด ราคาสินค้า
เป็นจํานวนเต็มเสมอ 
ข้อมูลสง่ออก 
 มีเพียงบรรทัดเดียว ระบุเศษจากการหาร N ด้วย 3 และเศษจากการหาร N ด้วย 11 
ตามลําดับ คั่นด้วยช่องว่างหนึ่งช่อง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
11 2 0 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
25 1 3 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 1 4 
 
ที่มา : http://league.thailandoi.org/grader/ 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ามเหลีย่ม1 (triangle1) 
 
คํานวณหาพื้นที่สามเหลี่ยมจากสูตร  ½ x ฐาน x สูง 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สามเหลี่ยมโดยรับค่าของฐานและความสงูมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้างของฐาน เป็นเลขจํานวนจริง คือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ความสูง เป็นเลขจํานวนจริง คือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
พ้ืนที่ของสามเหลี่ยมเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 
40 

400.00 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
100 

100.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ภาษีมูลคา่เพิม่1 (vat1) 

 
โจทย์ 
ร้านขายคอมพิวเตอร์ร้านหนึ่งติดป้ายประกาศขายเครื่องคอมพิวเตอร์ไว้โดยราคาที่ประกาศขายได้รวม
กับค่าภาษี VAT 7% แต่นายเป็นต่อต้องการรู้ราคาของเครื่องคอมพิวเตอร์ก่อนที่จะมีการคิด
ภาษีมูลค่าเพิ่มว่ามีราคาเท่าไร 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ราคาเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นเลขจํานวนเต็ม คือ k (10000≤k≤100000) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
ราคาของเครื่องคอมพิวเตอร์ก่อนรวมภาษีมูลค่าเพิ่มเป็นทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15000 
 

13950.00 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
32590 30309.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เอ๊กซ์2 (X2) 

S คือ ค่าเฉล่ียของตัวเลข 2 จํานวน X1 และ X2 โดย S มีค่าเท่ากับ (X1+X2)/2 
สมชายให้ของขวัญปรีดา 2 ช้ิน ซึ่งมีมูลค่า X1 และ X2 โดยที่ X1 และ X2 เป็นจํานวนเต็ม ปรีดาได้
คํานวณมูลค่าเฉลี่ยของของขวัญ 2 ช้ินนั้นซึ่งมีค่าเป็นจํานวนเต็มเช่นกัน แต่ปรีดาได้ทํามูลค่าของ
ของขวัญชิ้นที่ 2 (X2) หายไป 
 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมหาค่า X2 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดเดียว ประกอบด้วย เลขจํานวนเต็ม 2 จํานวน คือ X1 และ S ตามลําดับ โดยทั้งนี้ค่า X1 และ 
S จะมีค่าอยู่ในช่วง -1000 ถึง 1000 

 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด เป็นค่าผลลัพธ์ 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
11 15 19 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 3 2 
 
คําใบ ้
 ไม่มีคําใบ้สําหรับปัญหานี้ 
 
ที่มา: Croatian Open Competition in Informatics contest 2 – November 25, 2006 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ร้านหนังสือออนไลน ์(bookonline) 

ท่านได้รับมอบหมายจากร้านหนังสือออนไลน์แห่งหนึ่งเพื่อเขียนโปรแกรมคํานวณค่าส่ง
หนังสือไปยังลูกค้าโดยค่าส่งนั้นขึ้นอยู่กับน้ําหนักหนังสือและชนิดของบริการที่ลูกค้าเลอืกตามตาราง
ข้างล่าง 
ประเภทบริการ น้ําหนัก อัตราคา่ส่ง (บาท/กรัม) 

ธรรมดา (Regular) 2000 กรัมแรก 0.25 
ธรรมดา (Regular) ส่วนที่เกิน 2000 กรัม 0.35 
ด่วน (Express) ใช้อัตราเดียวกับบริการแบบธรรมดา แต่เพิ่มค่าธรรมเนียมอีก 50 บาท 

สมมติว่าลูกค้าสั่งหนังสือที่มีน้าํหนัก 4.5 กก. และเลือกบริการการส่งแบบธรรมดาเรา
สามารถ 
คํานวณค่าส่งได้ดังนี้ 

ค่าส่ง  = (2000 กรัม × 0.25 บาท/กรัม) + (2500 กรัม × 0.35 บาท/กรัม) 
= 500 บาท + 875 บาท = 1375 บาท 

โจทย์ 
ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณค่าส่งหนังสือไปยังลูกค้า 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรก ตัวอักขระพิมพ์ใหญ่เก็บชนิดของบริการที่ลูกค้าเลือก (R หรือ E) 
บรรทัดทีส่อง ตัวเลขจํานวนจริงเก็บน้ําหนักของหนังสือ (มีหน่วยเปน็กิโลกรัม) 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก แสดงตัวเลขทศนิยมสองตําแหน่งที่ได้จากการคํานวณค่าส่งหนังสือไปยังลูกค้า ถ้าใส่ชนิด
ของการบริการที่ไม่ใช่ R หรือ E ให้ขึ้นคําว่า “INVALID SERVICE!!” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
R 
4.5 

1375.00 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
E 
4.5 

1425.00 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
Y INVALID SERVICE!! 
แหล่งที่มา  :  สาขาคอมพิวเตอร์ สสวท. 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม คอมพิวเตอร ์(computer) 

 
ท่านได้รับมอบหมายจากร้านคอมพิวเตอร์แห่งหนึ่งเพื่อเขียนโปรแกรมคาํนวณค่าบริการจาก

ตําแหน่งของร้านไปยังตําแหน่งของลูกค้าโดยค่าบริการนั้นขึ้นอยู่กับระยะทางและประเภทสมาชิกที่
ลูกค้าสมัครตามตารางข้างล่าง 

 
ประเภทสมาชกิ (บาท) ระยะทาง อัตราคา่บริการ (บาท) 

ไม่เกิน 50 กิโลเมตร 0.1 
51 – 100 กิโลเมตร 0.2 
101-150 กิโลเมตร 0.3 

GOLD = 100 
SILVER =  200 
BRONZE = 300 

มากกว่า 150 กิโลเมตร 0.4 
สมมติว่าลูกค้าสมัครสมาชิกประเภท GOLD และระยะทางคือ 130 กิโลเมตรและค่าบรกิาร

ซ่อมบํารุง คือ 5000 บาท เราสามารถคํานวณค่าส่งได้ดังนี้ 
ค่าส่ง  = (5000 + (5000*0.3)) + 100 

= 6500 บาท + 100 บาท = 6600 บาท 

โจทย์ 

ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณค่าบริการ 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก ตัวอักขระพิมพ์ใหญ่เก็บประเภทสมาชิกของลกูค้า 
บรรทัดทีส่อง เลขจํานวนจริงเก็บระยะทาง 
บรรทัดทีส่าม เลขจํานวนจริงเก็บค่าบริการซ่อมบํารุง 

ข้อมูลสง่ออก 

บรรทัดแรก แสดงตัวเลขทศนิยมที่เป็นค่าบริการโดยแสดงข้อมูล เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
G 
130.00 
5000.00 

6600.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เงื่อนไข1 (cond1) 

ให้คุณเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าจากแป้นพิมพ์เป็นเลขจํานวนเต็ม x แลว้ใช้ตัวเลขดังกล่าวใน
การคํานวณค่า y ดังนี้ 

 
 

โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับตัวเลขจํานวนเต็ม x แล้วคํานวณคา่ y ตามเงื่อนไขที่กําหนด 

 
ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว ประกอบไปด้วยตัวเลขจํานวนเต็ม x (-1000 ≤ N ≤ 1000) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว ประกอบด้วยค่า y ที่คํานวณได้จากเงื่อนไขที่กําหนด เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-20 0 
ตัวอย่าง 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 36 
ตัวอย่าง 3 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 8421 
ตัวอย่าง 4 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
200 2000000 
 
 
ที่มา : คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แปลงหน่วยเวลา2 (convert_time2) 

ระบบนําร่องเครื่องบินจะคํานวณระยะเวลาการบินจากสนามบินหนึ่งไปอีกสนามบินหนึ่งโดย
ระบบนี้จะบอกเวลาในหน่วยวินาที ดังนั้นเพื่อความสะดวกในการรายงานผลจะต้องมีโปรแกรมแปลง
หน่วยเวลาจะแปลงหน่วยเวลาในหน่วยวินาทีให้เป็นหน่วยช่ัวโมง นาที วินาที และมีข้อความแสดง
เพิ่มเติมด้วย 

โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมเพื่อรับจํานวนเต็มซึ่งเป็นค่าของเวลาในหน่วยของวินาที แล้วคํานวณใน

หน่วยของชั่วโมง นาที วินาท ีและข้อความที่ต้องแสดงตามลําดับ 
ข้อมูลนาํเข้า 
 
จํานวนเต็ม n แทนเวลาในหน่วยวินาที(0<n<=32,767) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก แสดงเวลาเป็นจํานวนชั่วโมง นาที วินาที ตามลําดับ(คั่นด้วยช่องว่าง) 
บรรทัดที่สอง แสดงข้อความ “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) ในกรณีทีห่น่วยของชั่วโมงที่ได้มีค่า
ต้ังแต่ 5 ขึ้นไป กรณีที่หน่วยของชั่วโมงที่ได้มีค่าต้ังแต่ 0 ถึง 4 ให้แสดงข้อความ “NO” (ไม่มี
เครื่องหมายฟันหนู) 
 
ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3980 1 6 20 

NO 
ตัวอย่าง 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 0 0 1 

NO 
ตัวอย่าง 3 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
32767 9 6 7 

YES 
ตัวอย่าง 4 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5000 1 23 20 

NO 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ส่วนต่าง1 (dif1) 

 
 
   
 
 
 
 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมหาส่วนต่างของพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผืนผ้าและสามเหลี่ยม ในหน่วยตารางเซนติเมตร 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่ 1 เลขจํานวนจริงเก็บความกว้าง X1 ซม.ของสี่เหลี่ยมผืนผ้า (0 < X1 ≤ 1000) 
บรรทัดที่ 2 เลขจํานวนจริงเก็บความยาว X2 ซม.ของสี่เหลี่ยมผืนผ้า (0 < X2 ≤ 1000) 
บรรทัดที่ 3 เลขจํานวนจริงเก็บความยาวฐาน y ซม.ของสามเหลี่ยม โดย (0 < y ≤ X2) 
บรรทัดที่ 4 เลขจํานวนจริงเก็บความสูง z ซม.ของสามเหลีย่ม โดย (0 < z ≤ X1) 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 ส่วนต่างของพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผนืผ้าและสามเหลี่ยมจัตุรัสในหน่วยตารางเซนติเมตร เป็น
จํานวนเต็มทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดที่ 2 ถ้าส่วนต่างของพื้นที่มีค่าต้ังแต่ 50 ตารางเซนติเมตรลงมา ให้แสดงข้อความว่า “NO” (ไม่
มีเครื่องหมายฟันหนู) ถ้าไม่ใช่ให้แสดงข้อความว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4.00 
6.00 
3.00 
4.00 

18.00 
NO 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10.00 
12.00 
4.00 
6.00 

108.00 
YES 

 

X1 

X2 
Y 

Z 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ส่วนต่าง2 (dif2) 

 
 
   
 
 
 
 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรมหาส่วนต่างของพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผืนผ้าและสี่เหลี่ยมจัตุรัส ในหน่วยตาราง
เซนติเมตร 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่ 1 เลขจํานวนจริงเก็บความกว้าง X ซม.ของสี่เหลีย่มผืนผ้า (0 < X ≤ 1000) 
บรรทัดที่ 2 เลขจํานวนจริงเก็บความยาว Y ซม.ของสี่เหลี่ยมผืนผ้า (0 < Y ≤ 1000) 
บรรทัดที่ 3 เลขจํานวนจริงเก็บความกว้างและความยาว z ซม.ของสี่เหลีย่มจัตุรัส โดย  

    (0 < Z ≤ X) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 ส่วนต่างของพื้นที่ของสี่เหลี่ยมผนืผ้าและสี่เหลีย่มจัตุรัสในหนว่ยตารางเซนติเมตร เป็นเลข
จํานวนเต็มทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดที่ 2 ถ้าส่วนต่างของพื้นที่มีค่าต้ังแต่ 50 ตารางเซนติเมตรลงมา ให้แสดงข้อความว่า “NO” (ไม่
มีเครื่องหมายฟันหนู) ถ้าไม่ใช่ให้แสดงข้อความว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4.00 
6.00 
3.00 

15.00 
NO 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10.00 
12.00 
4.00 

104.00 
YES 

 

X 

Y 

Z 



 
51 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ส่วนลด1 (disc1) 

โจทย์ 

ร้านหนังสือจุ๊บจิ๊บงับงับต้องการขายหนังสือเนื่องในวันหนังสือแห่งชาติ เพื่อให้ลูกค้าที่เป็นและไม่เป็น
สมาชิกเข้ามาซื้อหนังสือจํานวนมาก ซึ่งทุกเล่มมีราคาเท่ากัน โดยมีส่วนลดดังนี้ 

ถ้าลูกค้าเป็นสมาชิก ได้รับส่วนลด 5% จากยอดซื้อทั้งหมดในแต่ละครั้ง 
ถ้าซื้อหนังสือต้ังแต่ 5 เลม่ ขึน้ไป ได้รับส่วนลดอีก 5% จากยอดซื้อทั้งหมดในวันดังกล่าว 

ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดทีห่นึ่ง รับสถานภาพเป็น/ไม่เป็นสมาชิก เป็นตัวอักขระ (Y หรือ N) 
บรรทัดทีส่อง รับจํานวนหนังสือที่ซื้อ เป็นเลขจํานวนเต็ม x (0<x) 
บรรทัดทีส่าม รับจํานวนราคารวมของหนังสือที่ซื้อ เป็นเลข y เป็นเลขจาํนวนจริง 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดทีห่นึ่ง จํานวนราคาก่อนหักส่วนลดเป็นเลขจํานวนทศนิยมสองตําแหน่ง (กรณีทัง้เป็นและไม่
เป็นสมาชิก) 
บรรทัดทีส่อง ส่วนลดที่ลูกค้าได้รับเป็นเลขจํานวนทศนิยมสองตําแหน่ง (ในกรณีที่ไม่เป็นสมาชิกให้
แสดง 0.00) 
บรรทัดทีส่าม จํานวนเงินที่ลูกค้าต้องชําระเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
Y 
5 
455.00 

2275.00 
227.50 
2047.50 

ตัวอย่าง 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
Y 
4 
455.00 

1820.00 
91.00 
1729.00 

ตัวอย่าง 3 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
N 
5 
450.00 

2250.00 
112.50 
2137.50 

ตัวอย่าง 4 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
N 
3 
450.00 

1350.00 
0.00 
1350.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แผ่นดินไหว1 (earth1) 

กรมอุตุนิยมวิทยาต้องการจัดทําโปรแกรมรายงานค่าความเสียหายจากการวัดแรงสั่นสะเทือน
(ในหน่วยริกเตอร์) โดยโปรแกรมต้องการรับค่าแรงสั่นสะเทือนที่วัดได้แล้วแสดงข้อความตามระดับ
ของความรุนแรงดังนี้ 

ค่าริกเตอร์ (x) ข้อความ 
ค่าริกเตอร์น้อยกว่า 5.0 LITTLE 

ค่าริกเตอร์มากกว่าหรือเท่ากับ 5.0  แต่น้อยกว่า 5.5 SOME 
ค่าริกเตอร์มากกว่าหรือเท่ากับ 5.5  แต่น้อยกว่า 6.5 SERIOUS 
ค่าริกเตอร์มากกว่าหรือเท่ากับ 6.5  แต่น้อยกว่า 7.5 DISASTER 

ค่าริกเตอร์มากกว่าหรือเท่ากับ 7.5 CATASTROPHE 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมรายงานค่าความเสียหายจากการวัดแรงสั่นสะเทือน(ในหน่วยริกเตอร์) โดย
โปรแกรมต้องการรับค่าแรงสั่นสะเทือนที่วัดได้แล้วแสดงข้อความตามระดับ 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
มีเพียงบรรทัดเดียว รับตัวเลขจํานวนจริง เพื่อเก็บแรงสั่นสะเทือน(ในหน่วยริกเตอร์ 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นข้อความที่แจ้งเตือนตามแรงสั่นสะเทือน 
 

ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7.5 CATASTROPHE 
ตัวอย่าง 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6.7 DISASTER 
ตัวอย่าง 3 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6.0 SERIOUS 
ตัวอย่าง 4 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5.4 SOME 
ตัวอย่าง 5 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1.0 LITTLE 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลไม้อิเล็กทรอนิกส์1 (e-fruit1) 

 
โจทย์ 

บริษัทขายผลติภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์แห่งหนึ่ง ต้ังราคาขายผลไม้อิเล็กทรอนิกส์ทางเว็บเว็บไซต์ 
โดยต้ังราคาขายแบบโปรโมชั่นโดยผู้ซื้อ ซื้อผลิตภัณฑ์ราคารวม 1000 บาท ขึน้ไป จะได้รับส่วนลด 
10% ของยอดซื้อทั้งหมด ถ้าซื้อผลิตภัณฑ์ราคารวม ต้ังแต่ 50 บาทขึ้นไป แต่น้อยกว่า 1000 
บาท จะได้รับส่วนลด 5% ของยอดซื้อทัง้หมด ถ้าซื้อผลิตภัณฑ์ราคารวมน้อยกว่า 50 บาท จะ
ไม่ได้รับส่วนลดให ้เจ้าของบริษัทต้องการให้ทีมงานด้านไอที จัดการระบบขายหน้าร้าน โดยที่คุณเป็น
หัวหน้าทีมทํางาน ภารกิจแรกของของเริ่มขึ้นแล้ว 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นราคารวม k บาท ที่ผูซ้ื้อได้ซื้อเป็นเลขจํานวนจริง โดย k (10≤k≤100000) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 2 บรรทัด 
บรรทัดที่ 1 ราคาที่ได้รับส่วนลด (ทศนิยม 2 ตําแหน่ง) 
บรรทัดที่ 2 ราคาส่วนที่ลูกค้าต้องชําระเงิน (ทศนิยม 2 ตําแหน่ง)  
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50.00 2.50 

47.50 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1000.00 100.00 

900.00 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
9.00 0.00 

9.00 
คําใบ้ หมายเลข 1 
 ใช้ตัวแปรชนิดทศนิยม(float) ในการเก็บข้อมูล 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ของแถม1 (gift1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมคํานวณว่า ถ้าลูกค้าซื้อของ ต้ังแต่ 10 ช้ินขึ้นไป และ ราคารวมทั้งหมดมีค่า
ต้ังแต่ 200 บาท ขึ้นไป แล้วให้แสดงคําว่า “YES” 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นเลขจํานวนเต็มบวก 1 จํานวนคือ i (0 < i) สําหรับใส่จํานวนของที่ได้ลูกค้าได้ซื้อไป 
บรรทัดที่ 2 เป็นเลขจํานวนเต็มบวก 1 จํานวนคือ j (0 < j) เป็นราคารวมทั้งหมดของสินค้าที่ลูกค้าซื้อ 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 

ถ้าลูกค้าซื้อของ ต้ังแต่ 10 ช้ินขึ้นไป และ ราคารวมทั้งหมดมีค่าต้ังแต่ 200 บาท ขึ้นไป แล้ว
ให้แสดงคําว่า “YES” 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
2000 

YES 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
13 
199 

 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
9 
210 

 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
100 

 

คําใบ้ หมายเลข 1 
 ใช้เครื่องหมายดําเนินการและ (&&) 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตัดเกรด (grading) 

ในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ณ โรงเรียนแห่งหนึ่ง ใช้วิธีการเก็บคะแนนในรูปแบบดังต่อไปนี้ 

• คะแนนเก็บ 60 คะแนน  
• คะแนนสอบกลางภาค 20 คะแนน  
• คะแนนสอบปลายภาค 20 คะแนน  

รวมทั้งสิ้น 100 คะแนน หลังจากที่จบภาคการศึกษา ฝ่ายทะเบียนวัดผลของโรงเรียน ต้องการให้
อาจารย์ที่รับผิดชอบในการกรอกคะแนนลงในระบบคอมพิวเตอร์ เพื่อจะได้ทราบถึงเกรดที่นักเรียนแต่
ละคนควรจะได้ โดยใช้โปรแกรมเข้าช่วย แต่เนื่องจากว่า ทางงานทะเบียนวัดผลน้ียังไม่มีโปรแกรมใช้ 
(อาจเป็นเพราะเหตุเกิดเมื่อนานมาแล้ว ) อาจารย์ฝ่ายทะเบียนวัดผลจึงมาขอให้คุณช่วยเขียน
โปรแกรมใหห้น่อย  
โจทย์ 

ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมตัดเกรดเพื่อช่วยงานทะเบียนวัดผลของโรงเรียนแห่งนี้  
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก จํานวนเต็มบวก a (0 <= a <= 60) เป็นคะแนนเก็บของนักเรียน  
บรรทัดทีส่อง จํานวนเต็มบวก b (0 <= b <= 20) เป็นคะแนนสอบกลางภาคของนักเรียน  
บรรทัดทีส่าม จํานวนเต็มบวก c (0 <= c <= 20) เป็นคะแนนสอบปลายภาคของนักเรียน  

ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก เป็นอักขระใช้แทนเกรดของนักเรียน โดยที่ใช้อักขระตามเงื่อนไขดังต่อไปน้ี  

• A ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 80 - 100  
• B+ ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 75 - 79  
• B ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 70 - 74  
• C+ ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 65 - 69  
• C ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 60 - 64  
• D+ ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 55 - 59  
• D ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 50 - 54  
• F ถ้าคะแนนรวมของนักเรียนอยู่ในช่วง 0 - 49  

ตัวอย่างที่ 1 

ตัวอย่างข้อมลูนาํเขา้  ตัวอย่างข้อมลูส่งออก  

50 
15 
20 

A 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตัดเกรด1 (grading1) 

การตัดเกรดแบบ 8 เกรดจะแบ่งช่วงคะแนนการตัดเกรดดังนี้ 
80-100  คะแนน  เกรด A 
75-79  คะแนน  เกรด B+ 
70-74  คะแนน  เกรด B 
65-69  คะแนน  เกรด C+ 
60-64  คะแนน  เกรด C 
55-59  คะแนน  เกรด D+ 
50-54  คะแนน  เกรด D 
0-49  คะแนน  เกรด E 

 
โจทย์ 
คุณครูโฉมแฉะต้องการตัดเกรดนักเรียนที่เรียนอยู่ในชั้นเรียนโดยคะแนนรวมทั้งหมดของนักเรียนเต็ม 
100 คะแนน และต้องการตัดเกรดเด็กนักเรียนออกเป็น 8 เกรด 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 คะแนนรวมของนักเรียน แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (0≤k≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
เกรดที่ได้ของนักเรียน A - E 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
78 B+ 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
61 
 

C 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตัดเกรด2 (grading2) 

การตัดเกรดแบบ 8 เกรดจะแบ่งช่วงคะแนนการตัดเกรดดังนี้ 
80-100 คะแนน  เกรด A 
75-79  คะแนน  เกรด B+ 
70-74  คะแนน  เกรด B 
65-69  คะแนน  เกรด C+ 
60-64  คะแนน  เกรด C 
55-59  คะแนน  เกรด D+ 
50-54  คะแนน  เกรด D 
0-49  คะแนน  เกรด E 

โจทย์ 
คุณครูบัวเผื่อนต้องการตัดเกรดนักเรียนที่เรียนอยู่ในชั้นเรียนโดยต้องการตัดเกรดเด็กนักเรียนออกเป็น 
8 เกรด แต่การเก็บคะแนนของครูบัวเผื่อนในแต่ละภาคเรียนไม่เหมือนกนั ทําให้คะแนนรวมทั้งหมด
ของนักเรียนไม่แน่นอน บางภาคเรียนคะแนนรวมทั้งหมดอาจจะสูงถึง 1000 คะแนน บางภาคเรียน
คะแนนรวมทั้งหมดอาจจะมีแค่ 50 คะแนน 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 คะแนนเต็มทั้งหมด แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (0≤k≤1000) 
บรรทัดที่ 2 คะแนนที่นักเรียนได้ แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (0≤i≤1000) 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
เกรดที่ได้ของนักเรียน A – E 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
150 
80 

D 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
900 
750 

A 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ส่วนสูง1 (h1) 

 
โจทย์ 
.จงเขียนโปรแกรม คํานวณหานักเรียนที่มีสว่นสูงน้อยที่สุด เป็นคนที่เท่าไร จากจํานวน 5 คน ถ้า
ส่วนสูงน้อยที่สดุมีมากกว่า 1 คนให้แสดงคนแรกที่มสี่วนสูงน้อยที่สุด 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่ 1-5 เลขจํานวนจริงเก็บส่วนสูงของนักเรียนจํานวน 5 คน 

 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว บอกลําดับที่ของนักเรียนที่มีส่วนสูงนอ้ยที่สุดเป็นเลขจํานวนเต็มบวก 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
156.00 
156.00 
156.00 
157.00 
156.00 

1 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
156.35 
156.16 
179.20 
137.00 
184.24 

4 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
165.24 
145.23 
167.24 
187.35 
156.23 

2 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ส่วนสูง2 (h2) 

 
โจทย์ 
จงเขียนโปรแกรม คํานวณหานักเรียนที่มีส่วนสูงมากที่สุด เป็นคนที่เท่าไร จากจํานวน 5 คน ถ้า
ส่วนสูงมากที่สดุมีมากกว่า 1 คนให้แสดงคนแรกที่มสี่วนสูงมากที่สุด 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่ 1-5 เลขจํานวนทศนิยมเก็บส่วนสงูของนักเรียนจํานวน 5 คน 

 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว บอกลําดับที่ของนักเรียนที่มีส่วนสูงมากที่สุดเป็นเลขจํานวนเต็มบวก 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
156.00 
156.00 
156.00 
157.00 
156.00 

4 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
158.00 
158.00 
158.00 
157.00 
158.00 

1 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
165.24 
145.23 
167.24 
187.35 
156.23 

4 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม บัตรประชาชน (id) 

 
โจทย์ 

ประเทศพี่ชอบความสบาย กําหนดกฎหมายเรื่องการทําบัตรประชาชนไว้ว่า ให้ประชาชน
ภายในประเทศที่มีช่ือในทะเบียนบ้าน อายุต้ังแต่ 15 ปีบริบูรณ์ จนถึง 90 ปีบริบูรณ์ ต้องมีบัตร
ประจําตัวประชาชน ดังนั้นจึงทําให้มีผู้ต้องการทําบัตรประชาชนมาติดต่อขอใช้บริการเป็นจํานวนมาก 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นจํานวนเต็มบวก 1 จํานวนคือ k เป็นอายุของผู้ที่ต้องการทําบัตรประชาชน 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 

ถ้าค่า k มีค่าอยู่ระหว่าง 15 ถึง 90 ให้แสดงคําว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
ถ้าค่า k มีค่านอ้ยกว่า 15 หรือมากกว่า 90 ให้แสดงคําว่า “NO” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
15 YES 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
13 NO 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
90 YES 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
91 NO 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตํ่าสุดสูงสุด1 (minmax1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าตํ่าสุดและสูงสุดของเลข 5 จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งถึงห้า รับค่าตัวเลขจํานวนเต็ม  
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเลขจํานวนเต็มตํ่าสุดและสูงสุด โดยมีช่วงว่างคั่น 1 ช่อง 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-6 
-5 
0 
5 
34 

-6 34 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-67 
-1 
-128 
-6 
-50 

-128 -1 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
456 
71 
231 
10 

2 456 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หารเอาเศษ3 (mod3) 
 
โจทย์ 
แสดงตัวเลข ผลจากการหารเอาเศษเลข n ด้วย 2 ถ้า n เป็นเลขคู่ใหแ้สดงคําว่า “YES” (ไม่มี
เครื่องหมายคําพูด) ถ้าเป็นเลขคี่ให้แสดงคําว่า “NO” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
ข้อมูลนาํเข้า 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นเลขจํานวนเต็มบวก n โดย  0 < n 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก แสดงเลขจํานวนเต็ม ที่ได้จากการหาร n เอาเศษ ด้วย 2 
บรรทัดที่สอง ถ้า n เป็นเลขคู่ให้แสดงคําว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) ถ้าเป็นเลขคี่ให้แสดงคํา
ว่า “NO” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
ตัวอย่าง 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
YES 

0 

 
ตัวอย่าง 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
9 
NO 

1 

 
ตัวอย่าง 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
NO 

1 

 
ตัวอย่าง 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 
NO 

1 

 
ตัวอย่าง 5 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
NO 

1 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขใกล1้00 (near100) 

 
โจทย์ 
รับตัวเลขจํานวนเต็ม  k , i  จากผู้ใช้แล้วใหห้าว่า k หรือ i มีค่าอยู่ใกล้เลข 100 มากกว่าหรือเท่ากัน 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  k (0≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  i (100≤i≤200) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 
ถ้าค่าของ k อยู่ใกล ้100 มากกว่า i ให้แสดงค่าของ k 
ถ้าค่าของ i อยู่ใกล ้100 มากกว่า k ให้แสดงค่าของ i 
ถ้าค่าของ k และ i อยู่ใกล ้100 เท่ากัน ให้แสดงเครื่องหมาย “=” (ไมม่ีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
105 
 

105 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
98 
108 
 

98 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
90 
110 
 

= 
 

 
แหล่งที่มา  :  นายวรปรัชญ ์ลาวัณย์วิไลวงศ์  โรงเรียนนราสิกขาลัย จ.นราธิวาส 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขใกล1้000 (near1000) 

 
โจทย์ 
รับตัวเลขจํานวนเต็ม  k , i  จากผู้ใช้แล้วใหห้าว่า k หรือ i มีค่าอยู่ใกล้เลข 1000 มากกว่าหรือเท่ากัน 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (0 ≤ k < 1000) 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1000 < i ≤ 2000) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 
ถ้าค่าของ k อยู่ใกล ้1000 มากกว่า i ให้แสดงค่าของ k 
ถ้าค่าของ i อยู่ใกล ้1000 มากกว่า k ให้แสดงค่าของ i 
ถ้าค่าของ k และ i อยู่ใกล ้1000 เท่ากัน ให้แสดงเครื่องหมาย “=” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
678 
1100 
 

1100 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
456 
1999 
 

456 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
900 
1100 
 

= 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขใกล2้00 (near200) 

 
โจทย์ 
รับตัวเลขจํานวนเต็ม  k , i  จากผู้ใช้แล้วใหห้าว่า k หรือ i มีค่าอยู่ใกล้เลข 200 มากกว่าหรือเท่ากัน 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  k (0≤k≤200) 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  i (200≤i≤300) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 
ถ้าค่าของ k อยู่ใกล ้200 มากกว่า i ให้แสดงค่าของ k 
ถ้าค่าของ i อยู่ใกล ้200 มากกว่า k ให้แสดงค่าของ i 

ถ้าค่าของ k และ i อยู่ใกล ้200 เท่ากัน ให้แสดงเครื่องหมาย “=” (ไมม่ีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
250 
105 
 

250 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
198 
208 
 

198 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
190 
210 
 

= 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขใกล3้00 (near300) 
 
โจทย์ 
รับตัวเลขจํานวนเต็ม  k , i  จากผู้ใช้แล้วใหห้าว่า k หรือ i มีค่าอยู่ใกล้เลข 300 มากกว่าหรือเท่ากัน 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  k (0≤k≤300) 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  i (300≤i≤400) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 
ถ้าค่าของ k อยู่ใกล ้300 มากกว่า i ให้แสดงค่าของ k 
ถ้าค่าของ i อยู่ใกล ้300 มากกว่า k ให้แสดงค่าของ i 
ถ้าค่าของ k และ i อยู่ใกล ้300 เท่ากัน ให้แสดงเครื่องหมาย “=” (ไมม่ีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
270 
380 
 

270 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
150 
305 
 

305 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
250 
350 
 

= 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม เลขคี่1 (odd1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมตรวจสอบตัวเลขที่รับมาว่า เป็นเลขจํานวนเต็มคี่ หรือไม่ 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นเลขจํานวนเต็มบวก 1 จํานวนคือ k (0 < k) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 1 บรรทัด 

ถ้า k เป็นเลขจาํนวนเต็มคี่ ใหแ้สดงคําว่า “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
ถ้า k เป็นไม่เป็นเลขจํานวนเต็มคี ่ให้แสดงคําว่า “NO” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 

 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 YES 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
13 YES 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
90 NO 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
91 YES 

 
คําใบ้ หมายเลข 1 
 ใช้เครื่องหมายดําเนินการ % เพื่อหาเศษจากการหาร 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ออนไลน1์ (online1) 

ระบบสมาชิกออนไลน์ได้มีการคํานวณค่าใช้จ่ายของการซื้อสินค้าของลูกค้าที่เป็นสมาชิกซึ่ง
นโยบายของเจ้าของร้าน “ยามาพูดมาก” ได้มีการให้ส่วนลดเท่ากับ x% ของการซื้อสนิค้ายอดรวมใน
แต่ละครั้งในชว่งเวลาที่แตกต่างกัน ถ้าไม่มีเป็นสมาชิกจะไม่ได้รับส่วนลดใดๆเลย 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการเป็นสมาชิก ส่วนลด และเงินที่ต้องชําระหลังหักจาก
ส่วนลดแล้ว x% (กรณีเป็นสมาชิก) 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่ 1 รับตัวอักขระตัวใหญ่จํานวน 1 ตัว (Y หรือ N) เพื่อเก็บสถานภาพการเป็นสมาชิก 

บรรทัดที่ 2 รับค่าส่วนลดที่เป็นนโยบายจากเจ้าของร้าน เป็นเลขจํานวนจริง (0<x≤10) 

บรรทัดที่ 3 รับยอดราคาสินค้ารวมของลูกค้าเป็นเลขจํานวนจริง (100≤x≤100000) 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นยอดสินค้าที่ลูกค้าต้องชําระ เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ตัวอย่าง 1 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

Y 
1 
100.00 

99.00 

ตัวอย่าง 2 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

N 
1 
100.00 

100.00 

ตัวอย่าง 3 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

Y 
7 
100000.00 

93000.00 

ตัวอย่าง 4 
ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

N 
7 
100000.00 

100000.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ช่างทาํเปยีโน (piano) 

 คุณเป็นช่างทําเปียโนที่มีช่ือเสียงระดับโลก และเนื่องจากคุณเป็นคนไม่ชอบอะไรครึ่งๆกลางๆ 
เปียโนแต่ละหลังที่คุณสร้างขึ้นมานั้นจึงมีจุดเด่นเป็นอย่างมาก เพราะ มันจะไม่มีโน้ตครึ่งเสียง (สีดํา) 
โดยจะมีเสียงทั้งหมด 7 เสียง ได้แก่ โด เร มี ฟา ซอล ลา ที ซึ่งเขียนแทนด้วยอักษรภาษาอังกฤษว่า C 
D E F G A B ตามลําดับ 
 อยู่มาวันหนึ่งมีเศรษฐีจากประเทศนิปปอนต้องการให้คุณสร้างเปียโนท่ียาวที่สุดในโลก มีคีย์
ให้กดถึง 20,000 คีย์ เพื่อจะบันทึกเป็นสถิติโลก (TOI World Records) คุณรับปาก และสร้างเปียโน
นั้นขึ้นมาได้สําเร็จ โดยเปียโนนี้มีคีย์ที่อยู่ซ้ายสุด หรือ คีย์แรก เป็นเสียง C คีย์ที่สองเป็นเสียง D คีย์ที่
สามเป็นเสียง E … คีย์ที่เจ็ดเป็นเสียง B คีย์ที่แปดเป็นเสียง C คีย์ที่เก้าเป็นเสียงเป็นเสียง D เป็นเช่นนี้
ไปเรื่อยๆ จนถึงคีย์ที่ 20,000 คราวนี้ก็ถึงเวลาที่คุณจะต้องตั้งเสียงเจ้าเปียโนหลังนี้ แต่เนื่องจากมันมี
คีย์เยอะแยะมากมาย ทําให้คุณจําไม่ได้ว่าคีย์ที่เท่าไร จะต้องตั้งเป็นเสียงใด คุณจึงเปิดคอมพิวเตอร์
คู่ใจของคุณขึ้นมาแล้วทําการเขียนโปรแกรมเพื่อหาว่า คีย์ที่ N จะต้องตั้งเป็นเสียงใด 
ข้อมูลนาํเข้า 
 มีเพียงบรรทัดเดียวประกอบด้วยจํานวนเต็ม N (1≤ N ≤ 20,000) แทนหมายเลขของคีย์ที่
คุณต้องการจะทราบเสียงของมัน 
ข้อมูลสง่ออก 
 มีเพียงบรรทัดเดียว แสดงตัวอักษร C D E F G A หรือ B แทนเสียงของเปียโนคีย์ที่ N 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
13 A 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
200 F 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 C 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ไปรษณีย์2 (post2) 

 
โจทย์ 

นักเรียนโรงเรียนสระแขวงพิทยาคมได้จําลองร้านไปรษณีย์โดยใช้ชุดกล่องสมองกลทําเครื่อง
ช่ังน้ําหนักอัตโนมัติ ซึ่งสามารถเปลี่ยนราคา ค่าน้ําหนักต่อขีดได้ โดยครั้งแรกที่ทดลองใช้ จะกําหนด
น้ําหนักของสินค้าขีดละ 0.25 บาท และถ้านักเรียนจะส่งแบบไปรษณีย์ลงทะเบียนคิดค่าใช้จ่ายเพิ่ม 
10 บาท ถ้าเป็น EMS คิดเพิ่ม 50 บาท 

 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นตัวอักขระ จํานวน 1 ตัว (R หรือ E) เพื่อบอกประเภทของการส่ง 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนน้ําหนักของสินค้าเป็นเลขจํานวนจริง k (1.0 ≤ k) มีหน่วยเป็นขีด 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด แสดงรายจ่ายทั้งหมดเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
R 
4.5 

11.13 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
E 
8.25 

52.06 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม จตุภาค (quadrant) 

 
 
 
 
 

 
โจทย์ 
ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณพิกัดว่า จะตกลงในจตุภาค (quadrant) ใด 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรก จํานวนจริงใช้สําหรับเก็บค่าพิกัด X 
บรรทัดทีส่อง จํานวนจริงใช้สําหรับเก็บค่าพิกัด Y  
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว รายงานว่าพิกัดนี้ตกอยู่ในจตุภาค (Quadrant) ใด(Q1,Q2,Q3,Q4) หากพิกัดที่
ป้อนเข้ามาตกอยู่บนแกน x หรือแกน y โปรแกรมจะแสดงข้อความ “I DON’T KNOW.” (ไม่มี
เครื่องหมายฟันหนู) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า  ข้อมูลสง่ออก  

-50.00 
10.01 

Q2 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า  ข้อมูลสง่ออก  

0 
50 

I DON’T KNOW. 

ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า  ข้อมูลสง่ออก  

50.02 
10.50 

Q1 

ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า  ข้อมูลสง่ออก  

-50 
-10 

Q3 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นที่วงกลม2 (radius2) 

คํานวณหาพื้นที่วงกลมจากสตูร  ¶ x r2      (กําหนดให้  ¶ มีค่าเท่ากับ 3.14) 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่วงกลมโดยรับค่าของรัศมีมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้างของรัศมี แสดงจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ  r (1≤r≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 แสดงพื้นที่ของวงกลม ตอบเป็นเลขทศนิยม 2 ตําแหน่ง 
บรรทัดที่ 2 แสดงคําว่า “IN AREA” ถ้าพ้ืนที่มีค่าน้อยกว่า 300และแสดงคําว่า “NOT IN AREA” ถ้า
พ้ืนที่มีค่าต้ังแต่ 300 ขึ้นไป 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 153.86 

IN AREA 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
18 1017.36 

NOT IN AREA 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ที่ดิน1 (soil1) 

  1 ไร่ เท่ากับ 4 งาน  
  1 งานเท่ากับ 100 ตารางวา 
  ดังนั้น 1 ไร่ จะเท่ากับ 4 x 100 = 400 ตารางวา 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมตรวจสอบการซื้อที่ดินจํานวน x ไร่ (0 < x ≤ 1000) มทีั้งหมด ก่ีงาน ก่ีตารางวา  
ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นเลขจํานวนเต็มใช้เก็บที่ดินจํานวน x ไร่ (0 < x ≤ 1000) 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่หนึ่ง แสดงจํานวนงาน และจํานวนตารางวาเป็นเลขจํานวนเต็มคั่นด้วยช่องว่าง 1 ช่อง 
บรรทัดที่สอง แสดงข้อความ “YES” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) กรณี จํานวนตารางวามีค่าต้ังแต่ 1000 
ถึง 2000 ตารางวา กรณีจํานวนตารางวาไม่ได้อยู่ระหว่าง 1000 ถึง 2000 ตารางวา ให้ตอบ “NO” 
(ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
 

4 400 
NO 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1000 4000 400000 

NO 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
500 
 

2000 200000 
NO 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 
 

12 1200 
YES 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยม2 (square2) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจากสูตร  กว้าง x ยาว 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมโดยรับค่าความกว้างและความยาวมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้าง เป็นเลขจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ความยาว เป็นเลขจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 แสดงพื้นที่ของสี่เหลี่ยม เป็นเลขจํานวนเต็ม 
บรรทัดที่ 2 แสดงคําว่า “IN AREA” ถ้าพ้ืนที่มีค่าน้อยกว่า 500 และแสดงคําว่า “NOT IN AREA” ถ้า
พ้ืนที่มีค่าต้ังแต่ 500 ขึ้นไป 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
20 

1000 
NOT IN AREA 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
14 
22 

308 
IN AREA 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ี่เหลี่ยมจัตุรัส4 (square4) 

คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรสัจากสูตร  ด้าน x ด้าน 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรสัโดยรับค่าด้านมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 1 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นด้านของสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นเลขจํานวนเต็ม k (1≤k≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 แสดงพื้นที่ของสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
บรรทัดที่ 2 แสดงคําว่า “IN AREA” ถ้าพ้ืนที่มีค่าน้อยกว่า 2000 และแสดงคําว่า “NOT IN AREA” 
ถ้าพ้ืนที่มีค่าต้ังแต่ 2000 ขึ้นไป 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 2500 

NOT IN AREA 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
14 196 

IN AREA 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม พื้นทีส่ามเหลีย่ม2 (triangle2) 
 
คํานวณหาพื้นที่สามเหลี่ยมจากสูตร  ½ x ฐาน x สูง 
 
โจทย์ 
คํานวณหาพื้นที่สามเหลี่ยมโดยรับค่าของฐานและความสงูมาเพื่อการคํานวณ 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 ความกว้างของฐาน เป็นเลขจํานวนจริง คือ k (1≤k≤100) 
บรรทัดที่ 2 ความสูง เป็นเลขจํานวนจริง คือ i (1≤i≤100) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่ 1 แสดงพื้นที่ของสามเหลี่ยมเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดที่ 2 แสดงคําว่า “IN AREA” ถ้าพ้ืนที่มีค่าน้อยกว่า 200 และแสดงคําว่า “NOT IN AREA” ถ้า
พ้ืนที่มีต้ังแต่ 200 ขึ้นไป 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 
40 

400 
NOT IN AREA 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
100 

100 
IN AREA 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าแรง1 (wage1) 

โจทย์ 
นายแดงเป็นหัวหน้าฝ่ายการเงิน และมีปัญหาในการคํานวณรายจ่ายค่าจ้างให้กับลูกจ้างที่มีอยู่จํานวน
มาก ซึ่ง ลูกจ้างมีระดับดังนี้ G=GOLD, S=SILVER, B=BRONZE  

โดยในระบบ GOLD อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 300 บ. 
โดยในระบบ SILVER อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 200 บ. 
โดยในระบบ BRONZE อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 100 บ. 

ดังนั้นจึงจําเป็นต้องสร้างโปรแกรมคํานวณค่าแรงให้ลูกจ้างที่ต้องได้รับในแต่ละราย 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นตัวอักขระ จํานวน 1 ตัว (G หรือ S หรือ B) ที่บอกระดับของลูกจ้าง 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนชั่วโมงที่ลูกจ้างได้ทํางานไปเป็นเลขจํานวนเต็ม k (1 ≤ k) 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด แสดงรายรับทั้งหมดที่ได้เป็นเลขจํานวนเต็ม ถ้าไม่ได้ใส่ระดับ เป็น G หรือ S หรือ B ให้
แสดงคําว่า “ERROR” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
G 
6 

1800 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
S 
8 

1600 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
B 
20 

2000 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
A 
10 

ERROR 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าแรง2 (wage2) 

 
โจทย์ 
นายเขียวเป็นหัวหน้าฝ่ายการเงิน และมีปัญหาในการคํานวณรายจ่ายค่าจ้างให้กับลูกจ้างที่มีอยู่จํานวน
มาก ซึ่ง ลูกจ้างมีระดับดังนี้ a , A , b , B , c , C  

โดยในระดับ a , A  อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 300.50 บ. 
โดยในระดับ b , B อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 200.20 บ. 
โดยในระดับ c , C อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 100.10 บ. 

ดังนั้นจึงจําเป็นต้องสร้างโปรแกรมคํานวณค่าแรงให้ลูกจ้างที่ต้องได้รับในแต่ละราย 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เป็นตัวอักขระ จํานวน 1 ตัว (a หรือ A หรือ b หรือ B หรือ c หรือ C) ที่บอกระดับของ 

    ลูกจ้าง 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนชั่วโมงที่ลูกจ้างได้ทํางานไปเป็นเลขจํานวนจริง k (1 ≤ k) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด แสดงรายรับทั้งหมดที่ได้เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง ถ้าไม่ได้ใส่ระดับ เป็น a หรือ A 
หรือ b หรือ B หรือ c หรือ C ให้แสดงคําว่า “ERROR” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
a 
6.5 

1953.25 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
B 
9 

1801.80 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
Z 
10 

ERROR 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าแรง3 (wage3) 

โจทย์ 
นายขาวเป็นหัวหน้าฝ่ายการเงิน และมีปัญหาในการคํานวณรายจ่ายค่าจ้างให้กับลูกจ้างที่มีอยู่จํานวน
มาก ซึ่ง ลูกจ้างมีระดับดังนี้ 1, 2, 3 

โดยในระดับ 1  อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 40.25 บ. 
โดยในระดับ 2 อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 60.15 บ. 
โดยในระดับ 3 อัตราค่าแรงต่อชั่วโมงๆละ 100.45 บ. 

ดังนั้นจึงจําเป็นต้องสร้างโปรแกรมคํานวณค่าแรงให้ลูกจ้างที่ต้องได้รับในแต่ละราย 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด บรรทัดที่ 1 เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม (1 หรือ 2 หรือ 3) ที่บอกระดับของลูกจ้าง 
บรรทัดที่ 2 เป็นจํานวนชั่วโมงที่ลูกจ้างได้ทํางานไปเป็นเลขจํานวนจริง k (1 ≤ k) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด แสดงรายรับทั้งหมดที่ได้เป็นเลขทศนิยมสามตําแหน่ง ถ้าไม่ได้ใส่ระดับ เป็น 1 หรือ 2 
หรือ 3 ให้แสดงคําว่า “ERROR” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
6.25 

251.563 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
9.20 

553.380 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 
10.50 

1054.725 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
10.1 

ERROR 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าน้าํประปา2 (water2) 

จังหวัดอิสรเสรีได้ทําการติดต้ังระบบประปาขึ้นมาใหม่โดยลงทุนไปอย่างมหาศาล เมื่อ
ดําเนินการเสร็จเรียบร้อยแลว้จึงได้คิดระบบค่าน้ําประปาขึ้นมาเพื่อให้ประชาชนได้ชําระเงินได้อย่าง
ถูกต้องตามที่ได้ใช้ไป ทางผู้ว่าการประปาจังหวัด จึงได้จ้างบริษัท APM พัฒนาโปรแกรมขึ้นมาเพื่อคิด
ภาระค่าใช้จ่ายค่าน้ําประปาของบ้านแต่ละหลัง โดยมีเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป ไม่เกิน 50 หนว่ย คิด 20.00 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 50-59 หน่วย คิด หน่วยละ 5.25 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 60-69 หน่วย คิด หน่วยละ 6.25 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 70-79 หน่วย คิด หน่วยละ 7.25 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 80-89 หน่วย คิด หน่วยละ 8.25 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 90-99 หน่วย คิด หน่วยละ 9.25 บาท 
หน่วยของน้ําไปที่ใช้ไป 100 หน่วย  ขึน้ไป  คิด หน่วยละ 10.25 บาท 

โดยคุณเป็นหนึ่งในนักพัฒนาโปรแกรมของบริษัทจึงต้องออกแบบโปรแกรมขึ้นมาเพื่อรองรับ
การคํานวณภาระค่าใช้ค่าน้ําประปาขึ้นมา 
ข้อมูลนาํเข้า 
 มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นจํานวน N หน่วยของน้ําที่ได้ใช้ไป เป็นเลขจํานวนเต็ม (0≤ N) 
ข้อมูลสง่ออก 
  บรรทัดที่หนึ่งเป็นค่าใช้จ่ายค่าน้ําทั้งหมด เป็นเลขทศนิยมจํานวน สองตําแหน่ง 

 บรรทัดที่สองเป็นข้อความ โดยถ้าหน่วยของค่าน้ําประปาที่ใช้ไปมีค่าต้ังแต่ 100 ขึ้นไป ให้
แสดงคําว่า “OVERLOAD” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) ถ้าหน่วยของค่าน้ําที่ใช้ไปมีค่าต้ังแต่ 99 ลงมา 
ให้แสดงคําว่า “NORMAL” (ไม่มีเครื่องหมายคําพูด) 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
40 20 

NORMAL 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
85 701.25 

NORMAL 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
120 1230.00 

OVERLOAD 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม จํานวนของศนูย์ถึงเก้า (zero2nine_count) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงจํานวนของเลข 0 (ศูนย์) ถึง 9 (เก้า) จากจํานวน n จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็มใช้สําหรับเก็บจํานวนตัวเลขทั้งหมดที่ใช้ในการ
เปรียบเทียบ (1 ≤ n) 

บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่า p เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 ≤ p) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าจํานวนของ p ที่มีค่าต้ังแต่ 0 (ศูนย์) ถึง 9 (เก้า) ซึ่งคั่นด้วย

ช่องว่างหนึ่งช่อง ถ้าไม่มีค่า p ของเลข 0 (ศูนย์) หรือ 1 (หนึ่ง) หรือ 2 (สอง) หรือ 3 (สาม) หรือ 4 (สี่) 
หรือ 5 (ห้า) หรือ 6 (หก) หรอื 7 (เจ็ด) หรือ 8 (แปด) หรอื 9 (เก้า) ให้แสดง 0 (ศูนย)์ 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
3 
4 
6 
2 
6 
2 
6 
0 
1 
3 

1 1 2 2 1 0 3 0 0 0 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
4 
2 
0 
2 

1 0 2 0 1 0 0 0 0 0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ศูนย์ถึงเก้า1 (zero2nine1) 

 
โจทย์ 
นับจํานวนตัวเลข ต้ังแต่เลข 0 ถึงเลข 9 ว่าแต่ละเลขมีจํานวนเท่าไร 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่สิบ  รับเลขจํานวนเต็ม k บรรทัดละ 1 จํานวน  โดยที่ ( 0 ≤ k ≤ 9) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 10 บรรทัด ในแต่ละบรรทัดแสดงจํานวนค่า k ต้ังแต่เลข 0 ถงึเลข 9 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 
4 
1 
2 
5 
6 
3 
5 
3 
5 

0 
1 
1 
3 
1 
3 
1 
0 
0 
0 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
0 
4 
1 
2 
0 
6 
4 
5 
3 
9 

1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
0 
0 
1 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ4 (array4) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลข 
ทศนิยมสองตําแหน่ง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

152.20 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
150 
150 
150 
150 
150 

150.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ5 (array5) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 < n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนจริง (100<=m<= 200) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
ทศนิยมสองตําแหน่ง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153.45 
156.20 
150.30 
154.20 
145.20 

151.87 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
150.00 
150.00 
150.00 
150.00 
150.00 

150.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าเฉลี่ย3 (average3) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 < n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
ทศนิยมสองตําแหน่ง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
56 
123 
154 
175 

132.20 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
50 
50 
50 
50 
50 

50.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ค่าเฉลี่ย4 (average4) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าเฉลี่ยความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 < n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนทศนิยม(100<=m<= 200) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเฉลี่ยความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
ทศนิยมสองตําแหน่ง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153.45 
56.20 
150.30 
154.20 
145.20 

131.87 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 

50.00 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย1 (dowhile1) 

 

โจทย์ 

แสดงเลข 1 ถึง เลข 10 โดยใช้ do while loop 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 10 บรรทัด โดยในแต่ละบรรทัดแสดงเลข 1 ไปจนถึง เลข 10 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย10 (dowhile10) 

 

โจทย์ 
 
รับค่าตัวเลขทศนิยม  n จนกว่าจะใส่ 0 (เลขศูนย์) จึงจะหยุดจากการรับค่า แล้วแสดงค่าผลรวมของ
ตัวเลขทั้งหมดที่รับมาแสดงเป็นจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

เป็นตัวเลขจํานวนจริง n (ถ้าเป็นเลขศูนย์ให้หยุดรับค่า) 

ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นตัวเลขทศนิยม แสดงค่าผลรวมของตัวเลขที่รับมาโดยแสดงมีจุดทศนิยมสอง
ตําแหน่ง 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10.2 
13.2 
9.4 
3 
0 

35.80 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย2 (dowhile2) 

 
 

โจทย์ 

แสดงตัวเลข 2 ในบรรทัดแรก โดยในแต่ละรอบนั้นบอกรอบละ 3 จนคา่ตัวเลขมีค่า 
มากกว่าหรือเท่ากับเลข 10 ถึงจะหยุดการทํางาน 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 3 บรรทัด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

2 
5 
8 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ดูวาย3 (dowhile3) 

 

โจทย์ 

แสดงตัวเลข 3 ในบรรทัดแรก โดยในแต่ละรอบนั้นบวกรอบละ 5 จนค่าตัวเลขมีค่า 
มากกว่าหรือเท่ากับเลข 10 ถึงจะหยุดการทํางาน 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 2 บรรทัด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

 
 

3 
8 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย4 (dowhile4) 
 
 

โจทย์ 
แสดงตัวเลข 10 ในบรรทัดแรก โดยในแต่ละรอบนั้นลดค่ารอบละ 2 จนคา่ตัวเลขมีค่า 
น้อยกว่า 1 ถึงจะหยุดการทํางาน 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 5 บรรทัด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

10 
8 
6 
4 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย5 (dowhile5) 
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โจทย์ 

แสดงตัวเลข 10 ในบรรทัดแรก โดยในแต่ละรอบนั้นลดค่ารอบละ 3 จนคา่ตัวเลขมีค่า 
น้อยกว่า 1 ถึงจะหยุดการทํางาน 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 4 บรรทัด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

10 
7 
4 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
93 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย6 (dowhile6) 
 
 

โจทย์ 

แสดงตัวเลข 10 ในบรรทัดแรก โดยในแต่ละรอบนั้นลดค่ารอบละ 5 จนคา่ตัวเลขมีค่า 
น้อยกว่า 1 ถึงจะหยุดการทํางาน 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 2 บรรทัด 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

10 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย7 (dowhile7) 
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โจทย์ 
 
รับค่าตัวเลขจํานวนเต็ม  n จนกว่าจะใส่ เลข 0 จึงหยุดจากการรับค่า 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

เป็นจํานวนเต็มบวก (ถ้าเป็นเลขศูนย์ให้หยดุรับค่า) 

ข้อมูลสง่ออก 

- 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
5 
9 
12 
11 
0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย8 (dowhile8) 

 

โจทย์ 
 
รับค่าตัวอักขระ  n จนกว่าจะใส่ตัวอักขระเป็น x จึงจะหยุดจากการรับค่า 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

เป็นตัวอักขระ  n จนกว่าจะใส่ตัวอักขระเป็น x 

ข้อมูลสง่ออก 

- 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
a 
d 
e 
f 
g 
x 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย9 (dowhile9) 
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โจทย์ 
 
รับค่าตัวเลขจํานวนเต็ม  n จนกว่าจะใส่ เลข 0 (ศูนย์) จึงจะหยุดจากการรับค่า แล้วแสดงค่าผลรวม
ของตัวเลขทั้งหมดที่รับมา 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

เป็นเลขจํานวนเต็ม n (ถ้าเป็นเลขศูนย์ให้หยุดรับค่า) 

ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นเลขจํานวนเต็ม n แสดงค่าผลรวมของจตัวเลขที่รับมา 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
5 
9 
12 
11 
0 

47 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
-10 
-20 
5 
0 

-25 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม สมการ1 (equation1) 

 
โจทย์ 
แสดงค่าของสมการ x2+x-4 เมื่อ x=1, 2, …,n 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรก รบัค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) ซึ่งเป็นเลขที่ใช้ในสมการ x2+x-4 (1 ถึง n) 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด n บรรทัด โดยในแต่ละบรรทัดจะแสดงผลจากการนํา ค่า x ต้ังแต่ 1 ถึง n ไปแทนในสมการ 
x2+x-4  
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
 

-2 
2 
8 
16 
26 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20 
 

-2 
2 
8 
16 
26 
38 
52 
68 
86 
106 
128 
152 
178 
206 
236 
268 
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302 
338 
376 
416 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แฟกทอเรียล (factorial) 

 
factorial ( ! ) คือการกระทําอย่างหนึ่งของคณิตศาสตร์ ผลของการกระทําคือ การคูณจํานวนนับ ไล่
ลงมาเรื่อยๆ จนถึงเลข 1 เช่น 5! (ห้าแฟกซ์) = 5x4x3x2x1 = 120 เป็นต้น 
 

โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมหาค่า factorial ของเลขจํานวนเต็มบวกใดๆ 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว รับค่าจํานวนเต็ม n  (0 < n)  
 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็น factorial ของ n เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 120 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 1 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 5040 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลตา่งแฟกทอเรียล (factorial_dif) 

 
Factorial ( ! ) คือการกระทําอย่างหนึ่งของคณิตศาสตร์ ผลของการกระทําคือ การคูณจํานวนนับ ไล่
ลงมาเรื่อยๆ จนถึงเลข 1 เช่น 5! (ห้าแฟกซ์) = 5x4x3x2x1 = 120 เป็นต้น 
 

โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมหาผลต่างของ Factorial ของเลขจํานวนเต็มบวกใดๆ 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก รบัค่าจํานวนเต็มบวก m (0 < m)  
บรรทัดที่สอง รับค่าจํานวนเต็มบวก n (0 < n) 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นผลต่างของ Factorial ของ m และ n เป็นเลขจํานวนเต็ม 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
3 

18 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 
4 

-18 

 

ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
8 

-39600 

 

ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
8 
4 

40296 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา1 (loop1) 

 
 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 5 ถึง เลข 15 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 5 ถึง เลข 15 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

 
110 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา1.1 (loop1.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 15 ถึง เลข 5 โดยในแต่ละรอบจะลดค่าลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 15 ถึง เลข 5 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

110 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา10 (loop10) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 90 ถึง เลข 99 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 90 ถึง เลข 99 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
 
 

945 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา10.1 (loop10.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 99 ถึง เลข 90 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 99 ถึง เลข 90 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

945 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา11 (loop11) 
 

โจทย์ 

แสดงตัวเลขตั้งแต่  1 ถึง 30 โดยแสดงบรรทัดละหนึ่งตัวเลข 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 30 บรรทัด โดยแต่ล่ะบรรทัดแสดงตัวเลขตั้งแต่ 1 ถึง เลข 30 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
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27 
28 
29 
30 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
107 

การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ทําซ้ํา11.1 (loop11.1) 
 

โจทย์ 

แสดงตัวเลขตั้งแต่  30 ถึง 1 โดยแสดงบรรทัดละหนึ่งตัวเลข 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 30 บรรทัด โดยแต่ล่ะบรรทัดแสดงตัวเลขตั้งแต่ 30 ถึง เลข 1 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

30 
29 
28 
27 
26 
25 
24 
23 
22 
21 
20 
19 
18 
17 
16 
15 
14 
13 
12 
11 
10 
9 
8 
7 
6 
5 
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4 
3 
2 
1 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ทําซ้ํา12 (loop12) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 1 ถึง เลข 10 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 1 ถึง เลข 10 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

 
55 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา2 (loop2) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 5 ถึง เลข 25 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 5 ถึง เลข 25 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

 
315 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ทําซ้ํา2.1 (loop2.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 25 ถึง เลข 5 โดยในแต่ละรอบจะลดค่าลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 25 ถึง เลข 5 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
 
 

 
315 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ทําซ้ํา3 (loop3) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 30 ถึง เลข 50 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 30 ถึง เลข 50 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

840 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา3.1 (loop3.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 50 ถึง เลข 30 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 50 ถึง เลข 30 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

840 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา4 (loop4) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 60 ถึง เลข 80 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 60 ถึง เลข 80 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1470 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา4.1 (loop4.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 80 ถึง เลข 60 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 80 ถึง เลข 60 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1470 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา5 (loop5) 

 
 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 90 ถึง เลข 100 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 90 ถึง เลข 100 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1045 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา5.1 (loop5.1) 

 
 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 100 ถึง เลข 90 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 100 ถึง เลข 90 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

 
 

1045 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา6 (loop6) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 2 ถึง เลข 20 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 2 ถึง เลข 20 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
 
 

209 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา6.1 (loop6.1) 

 
 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 20 ถึง เลข 2 โดยในแต่ละรอบลดค่าลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 20 ถึง เลข 2 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

209 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ทําซ้ํา7 (loop7) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 10 ถึง เลข 20 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 10 ถึง เลข 20 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

165 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา7.1 (loop7.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 20 ถึง เลข 10 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 20 ถึง เลข 10 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

165 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา8 (loop8) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 40 ถึง เลข 60 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 40 ถึง เลข 60 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

 
1050 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา8.1 (loop8.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 60 ถึง เลข 40 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 60 ถึง เลข 40 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1050 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา9 (loop9) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 70 ถึง เลข 85 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 70 ถึง เลข 85 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1240 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ํา9.1 (loop9.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 85 ถึง เลข 70 โดยในแต่ละรอบลดคา่ลงอีก 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

- 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 85 ถึง เลข 70 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 
 

1240 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หาคา่ยกกําลัง1 (power1) 

 
โจทย์ 
คํานวณหาค่าของ k ยกกําลัง n  
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มี 2 บรรทัด   
บรรทัดที่ 1 เลขฐาน เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤10) 
บรรทัดที่ 2 เลขยกกําลัง เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ i (1≤i≤10) 
 
ข้อมูลสง่ออก 
มี 1 บรรทัด 
ผลลัพธ์ของการยกกําลัง 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
5 

32 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 
2 

49 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ปีทาโกรัส1 (pythagorus1) 

รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก มีมุมภายในมุมหนึ่งมขีนาด 90° (มมุฉาก) ด้านที่อยู่ตรงข้ามกับมุมฉาก
เรียกว่า ด้านตรงข้ามมุมฉาก ซึ่งเป็นด้านที่ยาวที่สุดในรูปสามเหลี่ยม อีกสองด้านเรียกว่า ด้าน
ประกอบมุมฉาก 
 มีทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสามเหลี่ยมมุมฉาก ทฤษฎีนั้นคือ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กล่าวไว้ว่า 
"ผลรวมของพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านประชิดมุมฉากทั้งสอง จะเท่ากับ พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสบนด้านตรงข้ามมุมฉาก" 
 
 
 
 
 
 
 
 
โจทย์ 

จงคํานวณความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก เมื่อระบุความยาวของด้านประกอบมุมฉากทั้ง
สองด้านมาให้ 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก ประกอบไปด้วยจํานวนจริง 2 จํานวน คั่นด้วยช่องว่าง 1 ช่อง แต่ละจํานวนจะ
บ่งบอกถึงความยาวของด้านประกอบมุมฉากของรูปสามเหลี่ยมรูปหนึ่ง 
ข้อมูลสง่ออก 

บรรทัดแรก แสดงความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉากของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากทีม่ีด้าน
ประกอบมุมฉากที่มีความยาวเท่ากับที่ระบุไว้ในข้อมูลนําเข้าตอบเป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่ง 

 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 4 5.00 
 
คําใบ้ หมายเลข 1 
 คําสั่ง pow ใน math.h 
 
คําใบ้ หมายเลข 2 

คําสั่ง sqrt ใน math.h  
 
ที่มา: Programming.in.th (Northern_series) 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ําผลรวม1 (repeat_sum1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข 1 ถึง เลข n 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นเลขจํานวนเต็มบวก  n โดย 1 < n  

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข 1 ถึง เลข n 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 

10 55 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 15 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ําผลรวม1.1 (repeat_sum1.1) 

 

โจทย์ 

หาผลรวมตั้งแต่เลข n ถึง เลข 1 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นเลขจํานวนเต็มบวก  n โดย 1 < n  

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 1 บรรทัด แสดงผลรวมของตั้งแต่เลข n ถึง เลข 1 โดยต้องลดค่าลงครั้งละ 1 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 55 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 15 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ทําซ้ําผลรวม2 (repeat_sum2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของเลขตั้งแต่เลข m ถึง n 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า m เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < m) 
บรรทัดที่สองรบัค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (m < n) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ m ถึง n เป็นเลขจํานวนเต็ม 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
10 

55 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
20 

200 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
100 
500 

120300 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดาว1 (star1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมแสดงเครื่องหมาย * จํานวน n ตัว 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 < n) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว แสดงเครื่องหมาย * จํานวน n ตัว 

 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 ***** 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 *** 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 ******* 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดาว2 (star2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมแสดงเครื่องหมาย * จํานวน 10 ตัว ในแต่ละบรรทัดจํานวน n บรรทดั 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็มสําหรับเป็นจํานวนบรรทัดทั้งหมดที่ต้องแสดง
เครื่องหมาย * (1 < n) 

 
ข้อมูลสง่ออก 

บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ n แสดงเครื่องหมาย * จํานวน 10 ตัว ในแต่ละบรรทัด 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 ********** 

********** 
********** 
********** 
********** 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 ********** 

********** 
********** 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดาว3 (star3) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมแสดงเครื่องหมาย * จํานวน n ตัว ในแต่ละบรรทัดจํานวน n บรรทัด 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 < n) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ n แสดงเครื่องหมาย * จํานวน n ตัว ในแต่ละบรรทัด 

 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 ***** 

***** 
***** 
***** 
***** 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
3 *** 

*** 
*** 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แม่สูตรคูณ1 (sudkun1) 

 

โจทย์ 

รับค่าแม่เลข  k จากผู้ใช้แล้วแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบของสูตรคูณแม่ k 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงหนึ่งบรรทัด  เป็นเลขจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) เป็นแม่สูตรคณูทีต้่องการแสดง 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 12 บรรทัด 
ให้แสดงในรูปแบบ  k*1=k 
จนถึง                   k*12=12k 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 7*1=7 

7*2=14 
7*3=21 
7*4=28 
7*5=35 
7*6=42 
7*7=49 
7*8=56 
7*9=63 
7*10=70 
7*11=77 
7*12=84 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แม่สูตรคูณ1.1 (sudkun1.1) 

 

โจทย์ 

รับค่าแม่เลข  k จากผู้ใช้แล้วแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบของเลขสูตรคูณแม ่k 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงหนึ่งบรรทัด เป็นเลขจาํนวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1≤k≤100) เป็นแม่สูตรคณู 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด 12 บรรทัด 
ให้แสดงในรูปแบบ  k*12=12k 
จนถึง                   k*1=k 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
7 7*12=84 

7*11=77 
7*10=70 
7*9=63 
7*8=56 
7*7=49 
7*6=42 
7*5=35 
7*4=28 
7*3=21 
7*2=14 
7*1=7 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แม่สูตรคูณ2 (sudkun2) 

 

โจทย์ 

รับค่าแม่เลข k จากผู้ใช้แล้วแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบของแมสู่ตรคูณ ตามจํานวน ครั้งที่ j 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่ง  เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k (1 ≤ k ≤ 100) เป็นแม่สูตรคูณ 
บรรทัดที่สอง  เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ j (1 ≤ j ≤ 100) เป็นเลขจํานวนครั้งที่ใช้ในการคูณกับ k 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด j บรรทัด 
ให้แสดงในรูปแบบ  k*1=k 
จนถึง                   k*j= k*j 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 
15 

7*1=7 
7*2=14 
7*3=21 
7*4=28 
7*5=35 
7*6=42 
7*7=49 
7*8=56 
7*9=63 
7*10=70 
7*11=77 
7*12=84 
7*13=91 
7*14=98 
7*15=105 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แม่สูตรคูณ2.1 (sudkun2.1) 

 

โจทย์ 

รับค่าแม่เลข  k จากผู้ใช้แล้วแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบของแม่สูตรคณู ตามจํานวน ครั้งที่ j 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่ง  เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ k ( 1 ≤ k ≤ 100) เป็นแม่สตูรคูณ 
บรรทัดที่สอง  เป็นจํานวนเต็ม 1 จํานวนคือ j  ( 1 ≤ j ≤ 100) เป็นเลขจํานวนครั้งที่ใช้ในการคูณกับ k 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด j บรรทัด 
ให้แสดงในรูปแบบ  k*j= k*j  
จนถึง                   k*1=k 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
7 
15 

7*15=105 
7*14=98 
7*13=91 
7*12=84 
7*11=77 
7*10=70 
7*9=63 
7*8=56 
7*7=49 
7*6=42 
7*5=35 
7*4=28 
7*3=21 
7*2=14 
7*1=7 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม min_max_mean2 (3nmm2) 

 
โจทย์ 
รับค่าตัวเลขทศนิยม เพื่อหาตัวเลขที่มีค่านอ้ยที่สุด ตัวเลขที่มีค่ามากทีส่ดุ และค่าเฉลี่ยของตัวเลข
ทั้งหมด จนกว่าจะใส่เลขศูนยจ์ึงออกจากการรับค่า (เลขศนูย์ไม่นับรวมในการใช้หาค่าน้อยที่สุด มาก
ที่สุด และค่าเฉลี่ย) 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรกเปน็ต้นไป รับค่า n เป็นเลขจํานวนจริง จนกว่าจะใส่เลขศูนย์จึงออกจากการรับค่า 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก ตัวเลขที่มีค่าน้อยที่สุด มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดสอง ตัวเลขที่มีค่ามากที่สุด มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดสาม เฉลี่ยของตัวเลข มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20.00 
20.00 
30.00 
0 

20.00 
30.00 
23.33 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50.34 
35.40 
23.00 
145.23 
35.245 
24.56 
0 

23.00 
145.23 
52.30 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
-1.20 
-23.23 
2.21 
0 

-23.23 
2.00 
-7.41 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคู1่ (addeven1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคู่ต้ังแต่ 1 ถึง 10 
ข้อมูลนาํเข้า 

- 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ 1 ถึง 10 ของเลขจาํนวนเต็มคู่ 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 30 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคู2่ (addeven2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคู่ต้ังแต่ 1 ถึง n 
ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียวรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ 1 ถึง n ของเลขจํานวนเต็มคู่ 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 30 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
15 
 

56 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
200 
 

10100 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคู3่ (addeven3) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคู่ต้ังแต่ n ถึง m 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) 
บรรทัดที่สองรบัค่า m เป็นเลขจํานวนเต็ม (n < m) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ n ถึง m ของเลขจํานวนเต็มคู่ 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
10 

30 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
20 

104 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
100 
500 

60300 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคี1่ (addodd1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคี่ต้ังแต่ 1 ถึง 10 
ข้อมูลนาํเข้า 

- 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ 1 ถึง 10 ของเลขจาํนวนเต็มคี่ 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
 25 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคี2่ (addodd2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคี่ต้ังแต่ 1 ถึง n 
ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว รับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n ) 
 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ 1 ถึง n ของเลขเลขจํานวนเต็มคี่ 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 25 
 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
30 225 
 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
200 
 

1000 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลบวกเลขคี3่ (addodd3) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลบวกของเลขจํานวนเต็มคี่ต้ังแต่ n ถึง m 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) 
บรรทัดที่สองรบัค่า m เป็นเลขจํานวนเต็ม (n < m) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลบวก ต้ังแต่ n ถึง m ของเลขจํานวนเต็มคี่ 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
1 
5 

9 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 
30 

216 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
100 
200 

7500 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดัชนีมวลกาย (BMI) 

 
โจทย์ 

ดัชนีมวลกาย (BMI : Body Mass Index) เป็นค่าดัชนีที่คํานวณความสมดุลของน้ําหนักและ
ส่วนสูงเพื่อนํามาเป็นตัวช้ีวัดระดับความอ้วนผอมของมนษุย์ โดยคํานวณจากการนําน้ําหนัก (กิโลกรัม) 
มาหารด้วยกําลังสองของส่วนสูง (เมตร) 

ค่าดัชนีมวลกาย การประเมินคา่ 
น้อยกว่า 18.5 น้ําหนักตํ่ากว่าเกณฑ์ (UNDERWEIGHT) 
ต้ังแต่ 18.5 แต่น้อยกว่า 25 ปกติ (NORMAL) 
ต้ังแต่ 25 แต่นอ้ยกว่า 30 น้ําหนักมากกว่าเกณฑ์ (OVERWEIGHT) 
ต้ังแต่ 30 ขึ้นไป โรคอ้วน (OBESE) 
ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณค่าดัชนีมวลกายและรายงานว่าสุขภาพด้านน้ําหนักเป็นอย่างไร 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรก เลขจํานวนจริงใช้สําหรับเก็บค่าน้ําหนักของผู้ใช ้(หน่วยเปน็กิโลกรัม) 
บรรทัดทีส่อง เลขจํานวนจริงใช้สําหรับเก็บค่าส่วนสูงของผู้ใช้ (หน่วยเปน็เมตร) 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดแรก รายงานค่าดัชนีมวลกายที่ได้จากการคํานวณ เป็นเลขทศนยิมสองตําแหน่ง 
บรรทัดทีส่อง รายงานผู้ใช้ให้ทราบถึงสุขภาพด้านน้ําหนักของตัวเอง เป็นข้อความจาการประเมินค่า 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ตัวอย่างข้อมลูนาํเขา้  ตัวอย่างข้อมลูส่งออก  

65.00 
1.75 

21.22 
NORMAL 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ตัวอย่างข้อมลูนาํเขา้  ตัวอย่างข้อมลูส่งออก  

100.00 
1.60 

39.06 
OBESE 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียน
โปรแกรม 

ทําซ้ํา_min_max_mean2 (dowhile_3m2) 

 

โจทย์ 

รับค่าตัวเลขจํานวนจริง เพื่อหาตัวเลขที่มีค่าน้อยที่สุด ตัวเลขที่มีค่ามากทีสุ่ดและค่าเฉลีย่จนกว่าจะใส่ 
0 (เลขศูนย)์จึงออกจากการรับค่า 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก รบัค่า n เป็นเลขจํานวนจริง 
 

ข้อมูลสง่ออก 

บรรทัดแรก ตัวเลขที่มีค่าน้อยที่สุด มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดสอง ตัวเลขที่มีค่ามากที่สุด มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
บรรทัดสาม เฉลี่ยของตัวเลข มีจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
20.00 
20 
30 
0 

20.00 
30.00 
23.33 
 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50.34 
35.40 
23.00 
145.23 
35.245 
24.56 
0 

23.00 
145.23 
52.30 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ดูวาย11 (dowhile11) 

 

โจทย์ 

 
รับค่าตัวเลขจํานวนจริง n จนกว่าจะใส่ เลข 0 จึงจะหยุดรับค่า แล้วแสดงค่าผลรวมทั้งหมดที่รับมา 
แสดงเป็นจุดทศนิยมสองตําแหน่ง 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

เป็นตัวเลขจํานวนจริง n 

ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวเป็นตัวเลขทศนิยม แสดงค่าเฉลี่ยผลรวมที่รับมาโดยแสดงเป็นจุดทศนิยมสอง
ตําแหน่ง 
 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10.00 
5 
9.00 
12 
11 
0 

9.40 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม จํานวนของเลขคู่เลขคี่ (even_odd_count) 
 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาจํานวนของเลขจํานวนเต็มคู่ และเลขจํานวนเต็มคี ่
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรกรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) เพื่อบอกว่าจะใส่ตัวเลขทั้งหมดกี่ตัว 
บรรทัดที่ n+1 รับตัวเลขจํานวนเต็ม k (k ≠ 0) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงจํานวนของเลขจํานวนเต็มคู่ ตามด้วยช่องว่าง และจํานวนของเลข

จํานวนเต็มคี่ 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
1 
3 
6 
10 
15 

2 3 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
-42 
13 
-5 
24 

2 2 
 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
46 
78 
13 
34 

3 1 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลรวมของเลขคู่เลขคี่ (even_odd_sum) 
 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาผลรวมของเลขจํานวนเต็มคู่ เลขจํานวนเต็มคี่ 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่ง รับจํานวนเต็ม k จนกว่าจะใสเ่ลขศูนย์จึงออกจากโปรแกรม 
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลรวมของเลขจํานวนเต็มคู่ ตามด้วยช่องว่าง ตามด้วยจํานวนของ
เลขจํานวนเต็มคี่ 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
4 
1 
3 
7 
0 

6 11 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
-2 
-3 
5 
46 
-25 
0 

48 -23 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
-6 
45 
-45 
0 

0 0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม หาจํานวนตัวเลข (find_number) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงจํานวนของตัวเลขที่มากกว่าหรือเท่ากับ ตัวเลขที่กําหนดไว้ 
 

ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดที่หนึ่ง รับค่า p เป็นเลขจํานวนเต็ม เพื่อใช้ในการอ้างอิงในการเปรียบเทียบ 
บรรทัดที่สอง รับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็มใช้สําหรับเก็บจํานวนตัวเลขทั้งหมดที่ใช้ใน

เปรียบเทียบกับค่า p 
บรรทัดที่สาม ถึงบรรทัดที่ n+2 รับค่า k เป็นเลขจํานวนเต็มสําหรับนําไปเปรียบเทียบค่า ว่า 

k มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับกับ p หรือไม ่
ข้อมูลสง่ออก 

มีเพียงบรรทัดเดียว แสดงจํานวนตัวเลขที่ของ k มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ p ถ้าไม่มีค่า k ใดมี
ค่ามากกว่าหรือเท่ากับ p ให้แสดง 0 (ศูนย์) 

 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
100 
5 
34 
52 
102 
1 
100 

2 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
50 
3 
13 
20 
40 

0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตํ่าสุดสูงสุด2 (minmax2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาค่าตํ่าสุดและสูงสุดของเลข n จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่าจํานวนตัวเลขที่ใช้ในการหาค่าตํ่าสุดและสูงสุด เป็นเลขจํานวนเต็ม 
ต้ังแต่บรรทัด n รับค่าตัวเลขจํานวนเต็ม 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าตํ่าสุดและสูงสุด โดยมีช่วงว่างคั่น 1 ช่อง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
-6 
-5 
0 
5 
34 

-6 34 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
-67 
-1 
-128 
-6 

-128 -1 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
2 
456 
71 
231 

2 456 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลตา่งของตัวเลขสู่อักขระ (num2char_dif) 

โจทย์ 
แสดงอักขระดอกจัน ซึ่งได้มาจากผลต่างของเลขสองจํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดแรกรับค่า x เป็นเลขจํานวนเต็มบวก ( x ≥ y) 
บรรทัดที่สองรบัค่า y เป็นเลขจํานวนเต็มบวก ( x ≥ y) 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นอักขระ “*” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู) เป็นจํานวนที่ได้มาจากผลต่างของ x 
และ y 
ในกรณีทีผ่ลตา่งมีค่าเทา่กับศูนยใ์ห้แสดงข้อความว่า “ZERO” (ไม่มีเครื่องหมายฟันหนู)  
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
43 
24 

******************* 

 
ตัวอย่างที่ 2 

 ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
1 

* 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
6 

ZERO 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
10 
1 

********* 

 
ตัวอย่างที่ 5 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
56 
40 

**************** 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ตัวเลขทําซ้าํ1 (numberloop1) 

 

โจทย์ 

แสดงค่าตัวเลขในรูปแบบของสามเหลี่ยมมมุฉาก โดยใช้ while หรือ do..while หรือ for loop 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก รบัค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) ซึ่งใช้ในการแสดงค่าตัวเลขในรูปแบบของ
สามเหลี่ยมมุมฉาก 
 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด n บรรทัด โดยในแต่ละบรรทัดจะแสดง ค่าตัวเลขที่เพิ่มครั้งละ 1 คั่นด้วยช่องว่าง เมื่อแสดง
เสร็จแล้วให้ขึ้นบรรทัดใหม ่โดยบรรทัดแรกจะแสดงเลข 1 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
 

1 
2 2 
3 3 3 
4 4 4 4 
5 5 5 5 5 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
9 
 

1 
2 2 
3 3 3 
4 4 4 4 
5 5 5 5 5 
6 6 6 6 6 6 
7 7 7 7 7 7 7 
8 8 8 8 8 8 8 8 
9 9 9 9 9 9 9 9 9 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม ผลรวมของดวูาย (sumofdowhile) 

โจทย์ 
รับค่าตัวเลขจํานวนเต็ม n จนกว่าจะใส่เลข 0 จึงจะหยุดรับค่า แล้วแสดงค่าผลรวมทั้งหมดที่รับมา
เฉพาะเลข n ที่หารด้วย 7 ลงตัวเท่านั้น 
ข้อมูลนาํเข้า 
เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม n (n ≥ 0) 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นตัวเลขจํานวนเต็ม แสดงค่าผลรวมทั้งหมดของ n ที่หารด้วย 7 ลงตัวเท่านั้น
กรณีที่ไม่มีตัวเลขที่หารด้วย 7 ลงตัวได้ให้แสดงเลข 0 (ศูนย์) 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
7 
14 
20 
10 
0 

21 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
49 
2205 
0 

2254 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
4 
9 
20 
100 
0 

0 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
11 
111 
77 
0 

77 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ3 (array3) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวน n บรรทัด แสดงค่าความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
เต็มต้ังแต่คนที่ n ถึง n-1 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

175 
154 
123 
156 
153 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
120 
145 
156 
124 
165 

165 
124 
156 
145 
120 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ6 (array6) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวนหนึ่งบรรทัด แสดงค่าความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
เต็มต้ังแต่คนที่ n ถึง n-1 โดยมีช่องว่างคั่น 1 ช่อง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

175 154 123 156 153 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
120 
145 
156 
124 
165 
176 

176 165 124 156 145 120 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
157 

การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ7 (array7) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวนหนึ่งบรรทัด แสดงค่าความสูง m ของนักเรียนจํานวน n คน เป็นเลขจํานวน 
เต็มต้ังแต่คนที่ 1 ถึง n โดยมีช่องว่างคั่น 1 ช่อง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

153 156 123 154 175 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
120 
145 
156 
124 
165 
176 

120 145 156 124 165 176 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ1 (array1) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาจํานวนข้อมูลความสูงของนักเรียนจํานวน 5 คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ห้ารับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100 < m) 
บรรทัดที่หกรบัค่าความสูง n เป็นเลขจํานวนเต็มซึ่งใช้เป็นจํานวนที่ใช้ค้นหาความสูงที่เท่ากัน  
(100 < n) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเลขจํานวนของเต็ม p ที่ใช้ n ในการค้นหา m เป็นจํานวนครั้งที่

พบ ถ้า n ค้นหา m ไม่พบให้แสดง 0 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
112 
234 
124 
124 
433 
124 

2 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
112 
234 
124 
124 
433 
101 

0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ10 (array10) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อเรียงลําดับค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน จากน้อยไปหามาก 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวนหนึ่งบรรทัด แสดงค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม ของนักเรียนจํานวน  
n คน ต้ังแต่คนที่ 1 ถึง n โดยเว้นช่องว่าง 1 ช่อง โดยเรียงจากความสูงที่น้อยที่สุดไปหา 
ความสูงที่มากที่สุด 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

123 153 154 156 175 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
120 
145 
156 
124 
165 
176 

120 124 145 156 165 176 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ2 (array2) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อหาจํานวนข้อมูลความสูงของนักเรียนจํานวน 5 คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งถึงบรรทัดที่ห้ารับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนจริง 
(100 < m)  
บรรทัดที่หกรบัค่าความสูง n เป็นเลขจํานวนจริง ซึ่งใช้เป็นจํานวนที่ใช้ 
ค้นหาความสูงที่เท่ากัน (100 < n) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงค่าเลขจํานวนของ p ที่ใช ้n ในการค้นหา m เป็นจํานวนครั้งที่พบ 

ถ้า n ค้นหา m ไม่พบให้แสดง 0 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
112.23 
234.23 
124.31 
124.11 
433.54 
124.31 

1 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
112.22 
234.11 
124.43 
124.65 
433.33 
101.01 

0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ8 (array8) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวนหนึ่งบรรทัด แสดงค่าความสูง m ที่เป็นเลขจํานวนเต็มเลขคี่ ของนักเรียนจํานวน  
n คน ต้ังแต่คนที่ 1 ถึง n โดยมีช่องว่างคั่น 1 ช่อง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
153 
156 
123 
154 
175 

153 123 175 
 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
120 
145 
156 
124 
165 
176 

145 165 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม แถวลําดับ9 (array9) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงค่าความสูงของนักเรียนจํานวน n คน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม(1<n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่าความสูง m เป็นเลขจํานวนเต็ม (100<=m<= 200) 

ข้อมูลสง่ออก 
มีจํานวนหนึ่งบรรทัด แสดงค่าความสูง m ที่เป็นเลขจํานวนเต็มเลขคู่ ของนักเรียนจํานวน  
n คน ต้ังแต่คนที่ n ถึง n-1 โดยมีช่องว่างคั่น 1 ช่อง 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
154 
156 
123 
154 
175 

154 156 154 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
120 
145 
156 
124 
165 
176 

176 124 156 120 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
163 

การพัฒนาทักษะการโปรแกรม แป้นพิมพส์กปรก (keyboard) 

 
 แป้นพิมพ์เครื่องคอมพิวเตอร์บางเครื่องมีข้อผิดพลาดของวงจรควบคุม หรืออาจเกิดจาก
หน้าสัมผัสของแป้นพิมพ์นั้นสกปรกทําให้บางครั้งการกดแป้นพิมพ์ แต่ละครั้งจะทําให้เกิดตัวอักขระ
มากกว่าหนึ่ง ตัวอย่างเช่น เมื่อต้องการพิมพ์คําว่า “piano” แต่สิ่งที่เกิดขึ้นจากการกดพิมพ์จะเป็น 
“ppppppiaanooooo” 
 
โจทย์ 
 จงเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ไขขอ้ผิดพลาดของแป้นพิมพ์ อันเนื่องจากความสกปรก โดยดึงตัว
อักขระที่เกิดจากความผิดพลาดทิ้งไปโดยทั้งนี้รับประกันว่าไม่มีคําตอบใดที่มีอักษรซ้ํากันที่ติดกัน 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
บรรทัดเดียวที่เป็นตัวอักขระยาวไม่เกิน 250 ตัว 
 
ข้อมูลสง่ออก 
บรรทัดเดียวแสดงข้อความที่ถูกแก้ไขแล้ว 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
ppppppiaanooooo 
 

piano 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
passsssssaaaanooooo 
 

pasano 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก 
chiiiiievoooooo 
 

chievo 

 
ที่มา : สาขาคอมพิวเตอร์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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การพัฒนาทักษะการโปรแกรม ผลรวมของตําแหน่งที่หารดว้ยเก้าลงตัว (nine_po_sum) 

 
โจทย์ 

จงเขียนโปรแกรมเพื่อแสดงผลรวมของตําแหน่งตัวเลขที่หารด้วย 9 (เก้า) แล้วลงตัว จาก
จํานวน n จํานวน 
ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดที่หนึ่งรับค่า n เป็นเลขจํานวนเต็มใช้สําหรับเก็บจํานวนตัวเลขทั้งหมด (1 ≤ n) 
บรรทัดที่สองถงึบรรทัดที่ n+1 รับค่า p เป็นเลขจํานวนเต็ม (1 ≤ p) ที่ใช้ในการหารด้วย 9 

ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียวแสดงผลรวมของ ตําแหน่ง (ในสายอักขระ) ตัวเลขที่หารด้วย 9 (เก้า) 

แล้วลงตัว ถ้าไม่มีใหแ้สดง 0 (ศูนย)์ 
 
หมายเหต ุตําแหน่งในสายอกัขระจะเริ่มที่ 0 (ศูนย์) 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
24 
27 
9 
3 
4 

3 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
2 
4 
11 

0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม โหวต (vote) 

 

โจทย์ 

แสดงกราฟเพื่อดูคะแนนโหวตในการเลือกต้ังหัวหน้าห้องของนักเรียนห้อง bigga/pig 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

บรรทัดแรก รบัค่า n เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 < n) ซึ่งเป็นจํานวนคนที่จะใช้ถูกโหวตคะแนนเป็น
หัวหน้าห้อง 
บรรทัดที่ n+1 รับค่า m เป็นเลขจํานวนเต็ม (0 <= m<=100) ซึ่งเป็นคะแนนโหวตของแต่ละคน ทีผู่้
มีสิทธิเลือกต้ังโหวตให้ 

ข้อมูลสง่ออก 

มีทั้งหมด n บรรทัด โดยในแต่ละบรรทัดจะแสดง * ตามจํานวนค่า m ของแต่ผู้สมัคร ตามด้วยค่า m 
ถ้า ค่า m ของแต่ละคนมีค่าเป็น 0 ไม่ต้องแสดง * 
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
5 
15 
16 
5 
7 
18 

***************15 
****************16 
*****5 
*******7 
******************18 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
6 
34 
32 
12 
14 
23 
0 

**********************************34 
********************************32 
************12 
**************14 
***********************23 
0 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม  สระในอักขระ (vowel_instring) 

 

โจทย์ 

หาสระและจํานวนในกลุ่มอักขระของภาษาอังกฤษ (a, e ,i ,o ,u) 
 

ข้อมูลนาํเข้า 

มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นกลุ่มของอักขระไม่เกิน 100 ตัวอักษรและเป็นอักษรตัวเล็กทั้งหมด 
ข้อมูลสง่ออก 
มีทั้งหมด 5 บรรทัด โดยในแต่ละบรรทัดจะแสดงจํานวนของสระที่อยู่ในกลุ่มอักขระนั้น เริ่มต้ังแต่ 
สระ a , e ,i ,o ไปจนถึง u  
 

ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
manaot sangsiri 
 

3 
0 
2 
1 
0 

 

ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
u.s. president barack obama declared 
that "the american combat mission in iraq 
has ended" 

11 
8 
6 
3 
1 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม 
ค่าเฉลี่ยของสระในอักขระ 
(vowel_instring_avg) 

 
โจทย์ 
หาค่าเฉลี่ยของสระในกลุ่มอักขระของภาษาอังกฤษ (a, e ,i ,o ,u) 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นกลุ่มของอักขระไม่เกิน 100 ตัวอักษรและเป็นอักษรตัวเล็กทั้งหมด 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นเลขทศนิยมสองตําแหน่งแสดงค่าเฉลี่ยของสระทีอ่ยู่ในกลุ่มอักขระนั้น ถ้าไม่มี
สระดังกล่าวให้แสดงเลขศูนย ์
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
manaot sangsiri 
 

1.20 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
u.s. president barack obama declared 
that "the american combat mission in iraq 
has ended" 

5.80 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
qsdfcxbgdplkrnmd 0 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
www.sangsiri.net 0.80 
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การพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรม  ผลรวมสระในอักขระ (vowel_instring_sum) 

 
โจทย์ 
หาผลรวมของจํานวนสระ ในกลุ่มอักขระของภาษาอังกฤษ (a, e ,i ,o ,u) 
 
ข้อมูลนาํเข้า 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นกลุ่มของอักขระไม่เกิน 100 ตัวอักษรและเป็นอักษรตัวเล็กทั้งหมด 
ข้อมูลสง่ออก 
มีเพียงบรรทัดเดียว เป็นเลขจํานวนเต็มแสดงผลรวมของจํานวนสระที่อยู่ในกลุ่มอักขระนั้น ถ้าไม่มีสระ
ดังกล่าวให้แสดงเลขศูนย์ 
 
ตัวอย่างที่ 1 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
manaot sangsiri 
 

6 

 
ตัวอย่างที่ 2 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
u.s. president barack obama declared 
that "the american combat mission in iraq 
has ended" 

29 

 
ตัวอย่างที่ 3 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
qsdfcxbgdplkrnmd 0 

 
ตัวอย่างที่ 4 

ข้อมูลนาํเข้า ข้อมูลสง่ออก 
www.sangsiri.net 4 

 
 
 
 
 
 
 


